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Rozdzial 1
Aplikacja AgileWeb

1.1 Instalacja

1.1.1 Wymagania

Jak wymienione zostalo to w czedci Ograniczenia srodowiskowe projektu Agi-
leWeb (ograniczenie EC-1 w tabeli ??), aplikacja instalowana musi by¢ na
serwerze WWW z obstuga PHP w wersji 5 lub wyzszej. Serwerem WWW
moze by¢ Apache [21] na platformie GNU/Linux lub Unix, ale réwnie dobrze
wykorzysta¢ mozna inny serwer wspierajacy uzywanie PHP (poprzez moduty
wspoéldzielone lub CGI/FastCGI).

AgileWeb bezposrednio nie jest przywiazane do konkretnego DBMS (Da-
tabase Management System), bo za obstuge bazy danych odpowiada fra-
mework Codelgniter. Jednakze do poprawnej pracy DBMS musi obstugiwaé
transakcje, jak wymienione zostato w wymaganiu NFR-1 z Wymagan poza-
funkcjonalnych projektu (tabela ?7). Przykladami takich DBMS sa:

e PostreSQL [22];
e MySQL w wersji 5 lub nowszej (z uzyciem tabel InnoDB) [20].

Dostep do aplikacji AgileWeb odbywa sie poprzez przegladarke WWW.
Przegladarka powinna obstugiwa¢ XHTML 1.0 [23] oraz CSS 1.0 [24] oraz
obiekt XMLHttpRequest [25] (poprzez jezyk JavaScript). Powyzsze wyma-
gania spelniajg nowe wersje przegladarek: Opera, Mozilla Firefox, Konqueror,
Safari oraz do pewnego stopnia Microsoft Internet Explorer w wersji 6.0 1 7.0.
Na tych przegladarkach aplikacja byta testowana i sprawowata sie poprawnie.



1.1.2 Instalacja plikow

Proces instalacji zostanie zobrazowany na przyktadzie uczelnianego serwera
volt. Docelowym miejscem umiejscowienia plikow bedzie katalog
/home/stud/kozlowk3/WWW/agileweb/ dalej oznaczany przez ~/, widoczny
w internecie jako http://iem.pw.edu.pl/ kozlowk3/agileweb.

Pierwszym etapem instalacji AgileWeb jest wgranie plikow Codelgnitera.
Jego instalacja jest bardzo prosta — szczegdélowo opisuje ja tez podrecznik
uzytkownika [7].

1. Pobranie ze strony Codelgnitera [5] aktualnej paczki z frameworkiem.

2. Rozpakowanie archiwum do katalogu na serwerze WWW, w ktérym
bedzie umieszczona cata aplikacja AgileWeb:

unzip Codelgniter_1.5.4.zip
mv CodeIgniter_1.5.4/% ~/

3. Edycja pliku “/system/application/config/config.php i ustawie-
nie w nim:

e $config[’base_url’] — na adres URL do aplikacji, czyli miejsca
z plikiem index.php (z koncowym slashem), np.:
http://iem.pw.edu.pl/ "kozlowk3/agileweb/;

e $config[’sess_use_database’] — na warto$¢ TRUE;
e $config[’sess_match_ip’] — na wartos¢ TRUE;

e $config[’cookie_domain’] — na nazwe domeny, w ktérej maja
by¢ tworzone ciasteczka (opcjonalne), np. iem.pw.edu.pl;

e $config[’cookie_path’] — na $ciezke w adresie URL dla usta-
wianych ciasteczek (opcjonalne), np. /“kozlowk3/agileweb/;

4. Edycja pliku “/system/application/config/agilewebconstants.php
1 ustawienie w nim:

e FROM_MAIL — na adres email, z ktérego maja by¢ wysytane maile,
np.: webmaster@iem.pw.edu.pl;

e WEBSITE_ADMIN — na dane kontaktowe do administratora;

5. Edycja pliku ~/system/application/config/database.php i usta-
wienie w nim potaczenia z bazg danych:

e $db[’default’] [’hostname’] — nazwa hosta bazy danych (np.
localhost);



$db[’default’] [’username’] — nazwa uzytkownika;
$db[’default’] [’password’] — hasto;
$db[’default’] [’database’] — nazwa bazy danych;

$db[’default’] [’dbprefix’] — prefiks nazwy kazdej z tabel,
skrypt instalacyjny SQL dotaczony do aplikacji AgileWeb wyma-
ga by ten prefiks brzmial agileweb_ (zwrd¢ uwage na koncowe
podkreslenie);

Kolejnym etapem jest wgranie biblioteki XAJAX w wersji 0.2.x. Z pobranego
ze strony domowej projektu [9] archiwum nalezy wypakowaé pliki i:

1. katalog xajax_js wraz z zawarto$cig umiesci¢ w korzeniu aplikacji Agi-
leWeb (tj. obok pliku index.php z Codelgniter);

2. plik xajax.inc.php umiesci¢ w
“/system/application/libraries zmieniajac nazwe na xajax.php;

3. pliki xajaxCompress.php oraz xajaxResponse.inc.php umiedci¢ w
~/system/application/libraries (bez zmiany nazwy);

1.1.3 Baza danych

Obok kodu zrédtowego dotaczonego na nosniku do pracy znalezé mozna plik
SQL agileweb_install.sql instalujacy wymagane tabele w bazie danych.
Plik przeznaczony jest dla MySQL i wymaga wsparcia dla tabel InnoDB.
Przyktadowo korzystajac z konsolowego klienta mysql polecenie utworzenia
wymaganej struktury bazy danych moze wyglada¢ nastepujaco:

mysql -p -u nazwa_uzytkownika \
nazwa_bazy_danych < agileweb_install.sql

Skrypt agileweb_install.sql utworzy tabele w bazie o nazwach zaczyna-
jacych sie od agileweb_, stad wazne jest ustawienie zmiennej dbprefix w
konfiguracji dostepu do bazy danych w Codelgniter. Skrypt doda tez konto
podstawowego administratora systemu — uzytkownika admin z hastem admin.

1.2 Instrukcja uzytkownika

1.2.1 Rozpoczecie pracy — konto

Uzytkownik niezalogowany ma ograniczony dostep do aplikacji. Moze tylko
ujrzec liste zawoddw oraz ich wyniki lub listy startowe. Dalsza funkcjonalnosé
zostaje udostepniona po utworzeniu konta i zalogowaniu sie na nie.



Strona gléwna / utworzenie nowego konta

Utworzenie nowego konta

—Pola obowiazkowe:

MNazwa uzytkownika:

Hasto:

Powtdrz hasto:

Adres e-mail:

Imie:

Nazwisko:

—Pola nieobowiazkowe:

Telefon:

Ulica: {ulica, numer domu, numer

mieszkania)
Kod pocztowy:

Miasto:

Junior: ™ (mie ukorczyt 18 lat do dnia zawoddw)
Debiutant: -

MNazwa klubu: I

Zatdéz konto | Anuluj/Zakoricz |

Rysunek 1.1: AgileWeb — ekran rejestracji w systemie

Po wypehieniu formularza rejestracyjnego (rys. na podany adres
e-mail zostanie wystany list potwierdzajacy zatozenie konta. W liscie znaj-
dowac¢ sie bedzie adres URL, po ktérego odwiedzinach konto zostanie akty-
wowane. Do czasu aktywacji konto ma te same uprawnienia, co uzytkownik
niezalogowany — gos¢. Uzytkownik identyfikowany jest w systemie poprzez
nazwe konta oraz hasto.

Jesli uzytownik zapomni hasto do swojego konta, moze skorzystac¢ z opcji
jego przypomnienia. Bedzie jednakze musiat podaé¢ prawidtowa nazwe konta
i adres e-mail z nim zwigzany. Jesli obydwie dane poda poprawne, to na
ten adres zostanie wystane nowe, tymczasowe hasto, na ktore bedzie mogt
sie zalogowac¢. Do czasu uzycia tego tymczasowego hasta, jego gltowne nie
zostanie zmienione. Po zalogowaniu si¢ uzytkownik otrzymuje dostep do za-
rzadzania swoim kontem w ramach aplikacji (rys. . Poza zmiang danych
osobowych, hasta czy adresu e-mail powinien doda¢ w nim psy, z ktorymi
zamierza startowa¢ w zawodach.



AgileWeb

Strona gtéwna 0 aplikacii/Pomoc Zawody Konto Wyloguij sie
Strona gléwna / test test

test test - konto

test test

Mazwa uzytkownika: tester
Adres e-mail: kozik1l@o2.pl
Junior nie
Debiutant nie
Telefon
Adres
Nazwa klubu:

+ Modyfikacia konta

+ Dodaj nowego psa
Twoje psy
Imie Rasa Plec¢ Wysokosc Data urodzenia Imie rodowodowe Weteran
Reks jamnik pies 20 cm 2002-10-10 Zmien / usun
Azor Kundel pies 40 cm 2000-05-11 tak zmier / usun

Rysunek 1.2: AgileWeb — ekran konta uzytkownika

1.2.2 Udzial w zawodach

Posiadajac konto w systemie uzytkownik moze zgtosi¢ udziat w zawodach do
dniach ich rozpoczecia. Przy kazdych czynnych zawodach widnie¢ bedzie od-
noénik zgtos uczestnictwo prowadzacy do formularza dodania lub modyfikacji
swojego zgloszenia udziatu.

Strona giéwna / zawody - testowe w test / modyfikacia zaloszenia

Zgloszenie do zawodow testowe w test

—Zgtoszenie nr 1:

Pies: Reks j
Konkurencja: Agility j
Kategoria wzrostowa: Small ﬂ

Zapisz zmiany | Anuluj/Zakaoricz | Usun to zgloszenie

Rysunek 1.3: AgileWeb — ekran modyfikacji zgloszenia w zawodach

Ekran z formularzem (rys. [1.3)) zawiera wszystkie zgloszenia danego uzyt-
kownika w tych zawodach. Przy istniejacych zgltoszeniach umieszczony jest
odnosnik Usun to zgltoszenie w celu jego anulowania. W kazdym zgtoszeniu



uzytkownik musi wybra¢ jednego ze swoich pséw, konkurencje i kategorie
wzrostowa. Dostepne dla danego psa konkurencje oraz kategorie wzrostowe
sg uzaleznione od samej konfiguracji zawodéw ustalanej przez administrato-
ra oraz ewentualnie od wczesniejszych zgloszen w tych zawodach. Aplikacja,
poprzez AJAX, reaguje na wybér uzytkownika bez koniecznosci ponownego
tadowania formularza:

e po wyborze psa zostanie uaktualniona lista wyboru konkurencji (bazu-
jac na ewentualnych wykluczeniach pomiedzy jednoczesnym udziatem
w kilku konkurencjach);

e po wyborze konkurencji zostanie uaktualniona lista dostepnych katego-
rii wzrostowych w tej konkurencji oraz pojawi sie nazwa sugerowanej
kategorii wzrostowej bazujac na wysokosci danego psa.

Po uzupehieniu p6l formularza (psa, konkurencji i kategorii wzrosto-
wej), aby zgloszenie zostato zachowane, uzytkownik powinien nacisnaé Zapisz
zmiany. Uzytkownik moze modyfikowaé¢ (w tym i usuwacé) zgloszenia w za-
wodach do czasu ich rozpoczecia.

1.2.3 Zarzadzanie zawodami (administrator)

Zarzadzanie zawodami mozliwe jest tylko z konta o uprawnieniach admi-
nistratora. Wszystkie elementy dalej opisane znalezé¢ mozna pod zakladka
Zawody z menu aplikacji.

Strona gtéwna / lista zawodéw / zmiana konkurencii

Zmiana konkurencji

—Zmien konkurencje:

Nazwa konkurencji Opis KolejnoséDtug. toru Polacz z
Aqgility 1 0 Jumping x|usun
Jumping 2 0 Agility r|usun
Youngsters Dla mlodych psow 3 0 brak jusurﬁ

—Dodaj nowa konkurencje:
Mazwa konkurencji Opis Kolejnosé Diug. toru Potacz z
I I I Ibrak j

Wprowadz zmiany | Anuluj/Zakoricz |

Rysunek 1.4: AgileWeb — ekran modyfikacji konkurencji

Administrator powinien wpierw doda¢ odpowiednig ilo$¢ konkurencji (rys
1.4), ktére beda przypisywane poszczegdlnym zawodom. Samo przypisanie
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konkurencji do zawodéw odbywa sie przy dodawaniu nowych lub modyfika-
cji istniejacych zawodéw. Tworzenie konkurencji tacznych (bedacych zasad-
niczo tylko czescig wspdlna wynikéw biegéw z obydwu) odbywa sie poprzez
ustawienie pola Polgcz z na nazwe drugiej konkurencji. Jedna konkurencja
taczona moze sktadaé sie tylko z dwoch konkurencji.

Administrator moze ustawi¢ wykluczenia pomiedzy konkurencjami. Wy-
kluczenie polega na zabronieniu zawodnikowi startu w danej konkurencji,
jesli juz zgtosil swoje uczestnictwo do innej (wykluczajacej).

Strona aléwna / lista zawodéw / taczenie kategorii wzrostowych i konkurencii

bt aczenie kategorii wzrostowych i konkurencji

—Obecne polaczenia:

Konkurencja Kategoria wzrostowa

Agility j Small j usur
Agility j Medium j usun
Agility j Large j usur

Wprowadz zmiany | Anuluj/Zakoricz |

—Dodaj nowe potaczenie:
Konkurencja Kategoria wzrostowa

| Agility | | small |
Dodaj | Anuluj/Zakaoricz |

Rysunek 1.5: AgileWeb — ekran taczenia kategorii wzrostowych i konkurencji

Podobnie funkcjonuje ekran modyfikacji kategorii wzrostowych. Admini-
strator powinien utworzy¢ wszystkie wymagane kategorie wzrostowe zwraca-
jac szczegbdlng uwage na pola:

minimalna wysoko$é psa — uzywane przy sugerowaniu uzytkowniki kate-
gorii wzrostowej przy zgloszeniu oraz przy sprawdzaniu poprawnosci
zgloszen;

czasy SCT i MCT - majace udzial w liczeniu punktéw karnych za czas i
ewentualnej dyskwalifikacji;

Po zakonczonym przygotowywaniu konkurencji i kategorii wzrostowych ad-
ministrator powinien je powigzac, tzn. przypisaé poszczegodlne kategorie wzro-
stowe do konkurencji. Kazda konkurencja musi mie¢ przynajmniej jedna ka-
tegorie wzrostowa.



1.2.4 Lista startowa (administrator)

Poczatkowo lista startowa (rys. [1.6) zawiera biegi w kolejnosci zgtoszen, a
zawodnicy nie majg numeréw startowych.

Strona giéwna / zawody - testowe w test / lista startowa

Lista startowa zawodow testowe w test

Skocz do:
+ Aqility
& Jumping
® Youngsters
e Zerdwka
Konkurencja: Agility
Kol. Nr start. Przewodnik Pies Kat. wzr.
small
1 1 Adminowicz Pierwszy zor small  usuf f zmied [/ w dot / w adre
2 AAA, BEB Small  usun f zmien [/ w dot / w gdre
3 o] test test Reks Small  usun fzmien / w dot/ w gdre
Medium
1 2 Jan Kowalski Burel: Medium usun f zmien / w dot / w adre
2 3 14 Reks Medium usun fzmien /w dot / w gdre
3 4 Adminowicz Pierwszy  Burek Medium usunf f zmien / w ddt / w adre
Large

Rysunek 1.6: AgileWeb — ekran listy startowej

System umozliwia automatyczne sortowanie listy w celu zapewnienia od-
powiedniego odstepu przed startem tych samych przewodnikéw (reguta FR-
7Z-8 7z wymagan funkcjonalnych, tabela ??). Przesortowanie listy nada réw-
niez kazdemu zawodnikowi numer startowy (o ile go nie ma).

Jesli istnieje potrzeba recznej poprawy kolejnosci startéow, administrator
moze dowolnie przesuwac¢ biegi poprzez naci$niecie “w gore” lub “w dot”.
Jesli po ostatnim sortowaniu listy zostaly dodane zgtoszenia nowych zawod-
nikéw, to nalezy nada¢ im numery startowe — albo poprzez ponowne automa-
tyczne przesortowanie listy albo poprzez odnosnik “Nadaj numery startowe” .
Uwaga — nie dotyczy to kolejnych zgtoszen zawodnika juz uczestniczacego w
zawodach, gdyz system dba o to, aby jedna para przewodnik—pies miata w
zawodach ten sam numer startowy w kazdym biegu.

Po zakonczonych czynnosciach modyfikacji listy startowej administrator
moze sprawdzi¢ poprawnos¢ zgloszen (szczegélowo oméwione w wymaganiu
Sprawdzenie poprawnosci zgtoszen, rozdziat ??7) lub wyeksportowaé ja do pli-
ku XML dla aplikacji AgileDesk.



Zaréwno ekran listy startowej jak i jego pochodne (tj. ekran listy zgloszen,
ekran drukéw dla przebiegéw, ekran listy z miejscami na wyniki) posiadaja
swoje specjalne wersje do druku z alternatywnymi arkuszami styli CSS.

1.2.5 Wyniki zawodéw (administrator)

Po zakonczonych zawodach administrator musi zaimportowa¢ wyniki zawo-
déw z wezesniej wygenerowanego pliku przez aplikacje AgileDesk.

Konkurencja: Jumping

Medium, SCT: 15,00s, MCT: 30,00s
1 Azor  Adminowicz Pierwszy
Burek Jan Kowalski

Large, SCT: 10,00s, MCT: 20,00s

Pies Przewodnik Numer startowy Czas Punkty karne
Small, SCT: 20,00s, MCT: 40,00s btedy odmowy za czas lacznie
-- brak --

bltedy odmowy za czas lacznie
1 0 a 1
Dis.

8.6

[ 8]

bledy odmowy za czas lacznie

-- brak --
Konkurencja: Zerowka
Pies Przewodnik Numer startowy Czas Punkty karne
Small, SCT: 20,005, MCT: 40,00s btedy odmowy zaczas tacznie

-- brak --

Rysunek 1.7: AgileWeb — ekran wynikow zawodow

Operacja sprowadza sie tylko do wyboru pliku XML i przestania go do
aplikacji AgileWeb. Wezesniejsze wyniki danych zawodow zostana usuniete
przed importem nowych. W importowanych wynikach moga znalez¢ sie biegi
zawodnikow nieposiadajacych konta w systemie — pojawia sie oni na liscie
wynikow zawodéw oraz zostanie uaktualniona lista startowa.

Wyniki zawodoéw (rys. dostepne sag przez caly czas od ich wprowa-
dzenia. Ekran ten posiada posiadajg swoje specjalne wersje do druku z alter-
natywnymi arkuszami styli CSS tak, aby drukowana posta¢ byta czytelna.



Rozdziat 2
Aplikacja AgileDesk

2.1 Instalacja

2.1.1 Wymagania

Aplikacja projektowana i pisana byta z postawieniem na niezaleznosé¢ od sys-
temu operacyjnego, na ktorym ma pracowac. Przetestowana pod tym wzgle-
dem byta na Microsoft Windows XP oraz GNU/Linux, ale jej mozliwos¢
uruchomienia jest ograniczona tak naprawde tylko przez ograniczenia same-
go Pythona i biblioteki GTK+.

AgileDesk wymaga Pythona w wersji 2.4 lub 2.5. Najprawdopodobniej
bez przeszkod uda sie ja uruchomi¢ na planowanej wersji przejsciowej 2.6
(niedostepnej w momencie pisania aplikacji). Zrédla jak i przygotowane pacz-
ki dla roznych systeméw operacyjnych i architektur mozna pobraé¢ ze strony
domowej Pythona [14].

Podstawowa wymagana biblioteka jest GTK+ w wersji 2.10 lub nowszej,
ktora odpowiada za graficzny interfejs uzytkownika. Na stronie domowej [15]
udostepnione sg jej zrodta. Paczki dla systeméw Unix i GNU/Linux nalezy
zainstalowa¢ poprzez menedzer oprogramowania danej dystrybucji. Dla sys-
temoéw Microsoft Windows przygotowane wersje instalacyjne mozna pobraé
ze strony “Glade/GTK+ for Windows” [17].

Ostatnimi wymaganymi bibliotekami sa interfejsy GTK+ dla jezyka Py-
thon, czyli PyGTK, PyGobject oraz PyCairo. Tak jak w przypadku GTK+
instalacji na systemach Unix i GNU/Linux nalezy dokona¢ przez menedzer
oprogramowania. Dla Microsoft Windows przygotowane paczki instalacyjne
podane sa na stronach PyGTK [19].
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2.1.2 Instalacja wymaganych komponenté6w na GNU /Linux

Instalacje wszystkich wymaganych komponentéw nalezy przeprowadzi¢ po-
przez menedzer oprogramowania danej dystrybucji. Przyktadowa instalacja
dla systemu Gentoo Linux:

emerge dev-lang/python
emerge x11-libs/gtk+
emerge dev-python/pygtk
emerge dev-python/pygobject
emerge dev-python/pycairo

H O H B H

2.1.3 Instalacja wymaganych komponentéw na Micro-
soft Windows

Po pobraniu archiwéw instalacyjnych ze stron wymienionych w rozdziale[2.1.1
nalezy po kolei zainstalowac je w nastepujacej kolejnosci:

1. Python (np. python-2.5.1.msi);

2. GTK+ (np. gtk-2.10.11-win32-1.exe);

3. PyGTK (np. pygtk-2.10.6-1.win32-py2.5.exe);

4. PyGobject (np. pygobject-2.12.3-1.win32-py2.5.exe);
5. PyCairo (np. pycairo-1.2.6-1.win32-py2.5.exe).

Przy domyslnej instalacji (bez zmiany miejsca docelowego) pliki poszczegdl-
nych bibliotek zostang umieszczone w katalogach:

1. Python — C:\Program Files\Python25;
2. GTK+ — C:\Program Files\GTK;
3. PyGTK, PyGobject i PyCairo w podkatalogach Pythona.

Ostatnim krokiem moze by¢ dodanie katalogu z interpreterem python.exe
(np. C:\Program Files\Python25) do $ciezki poszukiwan plikéw PATH dla
danego uzytkownika. Nie jest to krok konieczny, ale moze utatwi¢ pdzniej
prace z programenmn.
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2.1.4 Konfiguracja AgileDesk

Pliki aplikacji AgileDesk nalezy bezposrednio skopiowa¢ na dysk twardy do
wybranego przez siebie katalogu, przyktadowo C:\agiledesk\ (na tym kata-
logu dalej sie bedzie opieraé¢ niniejsza instrukcja). Aplikacji nie trzeba konfi-
gurowa¢ — domyslne ustawienia powinny by¢ odpowiednie. Jesli jednak uzyt-
kownik chcialby lepiej dostosowaé zachowanie AgileDesk do swoich potrzeb,
to znajdzie konfiguracje w pliku C:\agiledesk\config.py (plik tekstowy w
kodowaniu UTF-8). Wsrdd istotniejszych zmiennych tam sie znajdujacych
wymieni¢ nalezy:

DEBUG - boolean (True/False); okresla czy maja by¢ drukowane na stan-
dardowe wyjscie dodatkowe komunikaty o wykonywanych czynnoéciach
(przydatne przy debugowaniu);

WINDOW _WIDTH - integer; poczatkowa szerokosé¢ okna GUI,;
WINDOW_HEIGHT - integer; poczatkowa wysokosé¢ okna GUI;

POINTS _FOR_CLICK - integer; ilo$¢ punktéw przyznawana jednorazo-
Wwo przy nacisnieciu na przycisk popetnienia btedu przez zawodnika;

2.2 Instrukcja uzytkownika

2.2.1 Uruchomienie

Na platformie Microsoft Windows AgileDesk nalezy przejé¢ do katalogu z
aplikacja i uruchomi¢ ja poleceniem:

cd C:\agiledesk
C:\Program Files\Python\python.exe agiledesk

W przypadku pozostatych systeméw operacyjnych (tj. GNU/Linux, Unix)
wystarczy uruchomié¢ bezposrednio plik wykonywalny agiledesk.

AgileDesk posiada graficzny interfejs do pelnej komunikacji z uzytkowni-
kiem, aczkolwiek korzysta réwniez ze standardowego wyjscia do wyswietla-
nia komunikatéw o btedach czy wykonywanych czynnosciach (przy wlaczonej
opcji DEBUG).

2.2.2 Rozpoczecie pracy

Pierwsza czynnoécig po uruchomieniu programu musi by¢ wezytanie:
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1. listy startowej (CTRL+I lub z menu Plik — Importug liste startowg);
2. stanu aplikacji (CTRL+O lub z menu Plik — Wezytaj stan aplikaciji);

W obydwu przypadkach zostang wys$wietlone okna wyboru pliku. Przez stan
aplikacji rozumie sie wcze$niej utworzony plik poprzez Zapisz stan aplikacji
(réwniez z menu Plik).

2.2.3 Wyswietlenie i modyfikacja listy startowej

Liste startowa, po wybraniu z menu Zawody — Lista startowa, mozna mody-
fikowaé przez caly czas uruchomienia programu (rys. [2.1)). Nalezy pamietaé
o nastepujacych regutach:

AgileDesk

Plik Zawody Informacje

—Agility (diug.: 0.om)
—Small (SCT: 20.0s, MCT: 40.0s)
[kolejnosc] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [usuri]

[6 ] [6 ] [Jan Kowalski ] IMaks ] [ usur l

—Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)

[kolejnosc] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [usuri]
[2 ] [3 ] [Jan Kowalski ] lReks ] [ usuri l
[3 ] [4 ] [Adminowicz Pierwszy ] IBurek ] [ usuri l

—Jumping (dhg.: 0.0m)
—Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)

[kolejnosE] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [usun]
[1 l [3 l [Jan Kowalski l IReks l [ usun l
[2 l [1 l [Adminowicz Pierwszy l lAzor l [ usuri l

Youngsters (dug.: 0.0m)

Zerowka (dug.: 0.0m)

—Dodaj nowy bieg

[konkurencjal [kat. wzrost.] [kolejnose] [nr startowy] [przewodnik] [pies]

3l 3l I ) I [ oo |

Rysunek 2.1: AgileDesk — ekran modyfikacji listy startowej

e lista jest sortowana przy wczytaniu, wiec zmiana pola kolejnosé nie
spowoduje zmiany kolejnosci wierszy na samym ekranie dopéki nie zo-
stanie on ponownie wyswietlony;
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e rekordy dodawane sg poczatkowo na koniec listy — zostang umieszczone
w prawidlowym miejscu przy ponownym wezytaniu ekranu (tj. wyko-
naniu sortowania);

e przy modyfikacji nazwiska przewodnika lub nazwy psa w jednym rekor-
dzie, to w gestii uzytkownika lezy zmiana tych danych w pozostatych
startach tego zawodnika;

2.2.4 Wprowadzanie wynikéw biegéw

Ekran dostepny z menu Zawody — WprowadZ wyniki (rys. wyswietla
aktualng liste startowa, ale z polami odpowiadajacymi poszczegdlnym bie-
dom, czasowi i dyskwalifikacji w celu wprowadzania wynikéw poszczegdlnych
biegdw.

[ AgileDesk H=EE]

Blik Zawody Informacje

Agility (diug.: 0.0m)
Small (SCT: 20.0s, MCT: 40.0s)
[kolejnosE] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [btedy] [odmowy] [za czas] [czas] [

dis.]
1 6 Jan Kowalski  Maks @E] @E] [0.0 HE‘ [0.0 lstart dis. reset

Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[kolejnosE] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [btedy] [odmowy] [za czas] [czas]

1 3 Jan Kowalski Reks @E] @B 0.0 ’@ 0.0 start @ reset
2 4 Adminowicz Pierwszy Burek @ B @ B 0.0 @ .0

=k
n

|
:

start

Jumping (diug.: 0.0m)

Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[kolejnosé] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [btedy] [odmowy] [za czas] [czas] [dis.]

1 3 Jan Kowalski Reks @ B @ B 0.0 ’@ .0
2 1 Adminowicz Pierwszy Azor @ B @B 0.0 ’E .0

j
H
2]

start

§
:

start

Rysunek 2.2: AgileDesk — ekran wprowadzania wynikow biegow

Uzytkownik moze recznie wpisa¢ wartos¢ btedu lub nacisnaé przycisk +
inkrementujac pole o standardowa warto$¢ (ustalona w pliku konfiguracyj-
nym config.py w zmiennej POINTS_FOR_CLICK, domy$lnie 5).

System umozliwia pomiar czasu dla kazdego z biegéw niezaleznie poprzez
przyciski Start/Stop przy kazdym biegu w kolumnie [czas/. Jesli pole [czas/
jest wypelnione, system moze automatycznie obliczy¢ ilos¢ punktéw karnych
zwigzanych z przekroczeniem $redniego czasu przebiegu (SCT; widoczne przy
nazwie kategorii wzrostowej) lub ewentualnie zdyskwalifikowa¢ zawodnika po
przekroczeniu maksymalnego czasu przebiegu (MCT). W tym celu uzytkow-
nik powinien nacisnaé¢ przycisk licz.

14



W przypadku popehienia pomytki i checi wyzerowania wynikéw danego
biegu lub skasowania dyskwalifikacji, nalezy nacisnaé reset.

2.2.5 Wyniki zawodéw i eksport

AgileDesk

Plik Zawody Informacje

Agility + Jumping
Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)

[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]
1 3 Jan Kowalski Reks 0.0 0 0 0.0 0.0

Agility (diug.: 0.0m)
Small (SCT: 20.0s, MCT: 40.0s)

[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]
1 6 Jan Kowalski Malks 0.0 0 0 0.0 0.0
Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]
1 3 Jan Kowalski Reks 0.0 0 0 0.0 0.0
2 4 Adminowicz Pierwszy Burek 0.0 0 0 0.0 0.0 ]

Jumping (diug.: 0.0m)
Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]

(<]

Rysunek 2.3: AgileDesk — ekran wynikow zawodow

W dowolnym momencie mozna wyswietli¢ aktualne wyniki zawodéw (me-
nu Zawody — Wyniki zawoddéw), przy czym nie zawiera¢ one beda biegéw z
czasem réwnym 0,0 (rys. 2.3).

W celu przeniesienia wynikow do aplikacji AgileWeb nalezy dokonaé ich
eksportu do pliku XML. Po wyborze z menu Plik — Eksportuj wyniki zawoddéw
(lub skrét klawiszowy CTRL+E) ukaze sie okno wyboru pliku do zapisu.
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