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Rozdziat 1

Wstep

1.1 Cel pracy

Celem pracy byto zaprojektowanie i wykonanie systemu do obstugi zawo-
dow sportowych pséw agility. Omoéwione nizej zalozenia i wymogi stawiane
systemowi wymusity podzial na dwie osobne aplikacje, nazwane Agile Web i
AgileDesk.

Podzial ten wynikat z formy organizowania zawodow. Pierwszym ich eta-
pem jest rejestracja uczestnikow, czyli przyjmowanie zgtoszen do konkretnych
zawodéw. Rejestracja odbywa sie poprzez internet. Po zakonczeniu przyjmo-
wania nowych zgtoszen tworzona jest lista startowa okreslajaca kolejnosé
startéw zawodnikoéw na samych zawodach. Ten etap zostal przydzielony apli-
kacji internetowej AgileWeb, dostepnej z poziomu przegladarki WWW.

Sam przebieg zawodéw, wzgledem wymogéw stawianych systemowi, po-
dzieli¢ mozna na:

e dokonywanie ostatnich zmian w liscie startowej oraz wyswietlanie jej w
nowej, zmienionej postaci,

e wprowadzanie wynikéw przebiegow zawodnikow,
e tworzenie klasyfikacji koncowej zawodow.

Powyzsze zadania realizowa¢ miala druga aplikacja — desktopowa AgileDesk
pracujaca pod systemami operacyjnymi Microsoft Windows oraz GNU /Linux
z graficznym interfejsem uzytkownika. Wyniki zakonczonych zawodéw po-
winny zosta¢ udostepnione publicznie poprzez odpowiednig strone WWW
w internecie — ta ostatnia wymagana funkcjonalnosé¢ przydzielona zostata
aplikacji AgileWeb. Podstawowym problemem przy takim podziale zadan w



systemie jest wymiana danych pomiedzy dwoma aplikacjami. Z racji organi-
zowania zawodow sportowych w plenerze nalezato uwzgledni¢ istotne ogra-
niczenie: brak dostepu do internetu podczas ich trwania.

Podsumowujac zadania, zaprojektowany i wykonany system ma zatem:

e wspomoc i ujednolici¢ rejestracje uczestnikoéw na zawody,
e usprawnic zarzadzanie zgloszeniami,
e pomoce organizatorom przy tworzeniu listy startowej,

e obstuzy¢ przyjmowanie wynikéw podczas zawodow oraz te wyniki usys-
tematyzowac,

e automatycznie tworzy¢ klasyfikacje zawodow,

e umozliwi¢ publikacje wynikéw zawoddéw w internecie.

1.2 Aplikacja AgileWeb — uzyte narzedzia

1.2.1 Jezyk programowania PHP

Aplikacja internetowa AgileWeb zostala napisana w jezyku PHP [1] (wersji
5.x). PHP to obecnie jeden z najpopularniejszych jezykow uzywanych przy
budowie serwisow WWW. Rozprowadzany jest na licencji PHP License [2],
uznawanej za fundacje Free Software Foundation [3] za Wolne Oprogramo-
wanie [4]. PHP tworzony jest na systemy operacyjne Unix, GNU/Linux oraz
Microsoft Windows, co w potaczeniu z jego powszechng obstuga przez ustugi
hostingowe, daje mozliwos¢ uzywania aplikacji w bardzo réznych srodowi-
skach.

1.2.2 Framework PHP Codelgniter

Codelgniter [5] to framework PHP wspierajacy programiste w tworzeniu za-
awansowanych aplikacji internetowych. Dystrybuowany jest na wtasnej licen-
¢ji, podobnej do licencji Apache lub BSD, zaliczanej do Wolnego Oprogra-
mowania [6]. Cechy Codelgnitera to m.in.:

e male rozmiary i zwigzane z tym niewygorowane wymagania wobec Sro-
dowiska, na ktérym ma pracowac,

e szybka i prosta instalacja,

e bazowanie na wzorcu projektowym MVC (Model-View-Controller),
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e wsparcie dla réznych systeméw zarzadzania baza danych (DBMS), tj.:
MySQL oraz MySQLi, MS SQL, PostgreSQL, Oracle, a takze sterow-
nikéw SQLite i ODBC, obstuga transakc;ji,

e bogata biblioteka klas oraz funkcji opakowujacych typowe funkcje PHP
w prostsze w uzywaniu komponenty.

Wzorzec projektowy MVC (Model-View-Controller) opiera sie na trzech
warstwach w projektowanej aplikacji:

Model to warstwa odpowiedzialna za przechowywanie, modyfikowanie i wpro-
wadzanie danych oraz za operacje na nich (logika biznesowa).

View , czyli widok, to warstwa prezentacji. W przypadku aplikacji interneto-
wej sg to generowane dokumenty XHTML.

Controller to warstwa spajajaca wczesniejsze dwie poprzez przyjmowanie zadan
uzytkownika, operowanie na danych w modelu i wy$wietlanie wynikow
operacji w wybranym widoku.

Zastosowanie wzorca MVC pozwala odseparowaé¢ poszczegdlne komponenty
odpowiedzialne za obstuge danych, warstwe prezentacji oraz interakcje z uzyt-
kownikiem. Dzigki temu usprawnia sie proces pisania aplikacji, a tworzonym
kodem tatwiej jest zarzadzac i pézniej go rozwijac.

1.2.3 XAJAX

W aplikacji AgileWeb wykorzystywana jest technologia AJAX (Asynchro-
nous JavaScript and XML [8]) w celu budowy kilku elementéw interakcji
z uzytkownikiem. Dzieki AJAX-owi aplikacja internetowa osiaga responsyw-
no$¢ na zadania uzytkownika zblizona w odczuciach do aplikacji desktopowe;j.
Podnosi tym samym uzyteczno$é¢ z punktu widzenia typowego uzytkownika
systemu. Uzyta zostata w tym celu biblioteka XAJAX [9], ktora tatwo dota-
czy¢ do frameworka Codelgniter (rozprowadzana na licencji BSD [10]).

1.3 Aplikacja AgileDesk — uzyte narzedzia

1.3.1 Jezyk programowania Python

Aplikacja AgileDesk jest typowym przedstawicielem oprogramowania desk-
topowego. Pracuje pod kontrola popularnego systemu operacyjnego, a in-
terakcja z uzytkownikiem odbywa sie poprzez intuicyjny graficzny interfejs



uzytkownika (GUI). Jednym z zatozen przy jej budowie byta mozliwos$¢ pracy
pod réznymi systemami operacyjnymi, ze szczegdlnym naciskiem na Micro-
soft Windows oraz GNU/Linux.

Wymaganie to zostato spelnione poprzez uzycie jezyka Python [11] do
tworzenia aplikacji (w wersji 2.x). Python to interpretowany jezyk progra-
mowania rozwijany na wtasnej licencji Python Software Foundation Licen-
se [12] (uznawanej za fundacje Free Software za licencje Wolnego Oprogra-
mowania [I3]). Jedna z wyr6zniajacych cech Pythona jest minimalistyczna
sktadnia niewymuszajaca jednego stylu programowania (tj. mozliwe jest pro-
gramowanie obiektowe, strukturalne oraz funkcyjne). Posiada bardzo bogata
standardowa biblioteke, automatyczne zarzadzanie pamiecia (poprzez garba-
ge collector) oraz w pelni dynamiczny system typow.

Interpreter Pythona oraz standardowe biblioteki dostepne sg dla wiekszo-
Sci popularnych systemow operacyjnych, w tym m.in.: Microsoft Windows,
GNU/Linux, BSD i Mac OS X. Dzigki temu tworzona przez programiste apli-
kacja jest w pelni przenosna pomiedzy danymi platformami (o ile wszystkie
uzyte biblioteki maja swoja implementacje na danej platformie).

1.3.2 Biblioteka interfejsu graficznego GTK+

GTK+ [15] (petna nazwa: The GIMP Toolkit) to biblioteka do tworzenia gra-
ficznych interfejséw uzytkownika, rozprowadzana na licencji Wolnego Opro-
gramowania LGPL 2 (Library General Public License) [16]. Bibliotek¢ mozna
uzywac z poziomu wielu jezykéw programowania, jak np. C++, C#, Python,
PHP, Java, Perl i innych. Dostepna jest dla m.in. systeméw Microsoft Win-
dows, BSD, GNU /Linux, Mac OS X.

W celu uzycia GTK+ z poziomu aplikacji napisanej w Pythonie nalezy po-
stuzy¢ sie PyGTK [18] opakowujacym funkcje biblioteczne GTK+. PyGTK
jest przenosne pomiedzy réznymi platformami na tyle, na ile przeno$ne sa
same GTK+ oraz Python.

1.4 Slownik uzytych w pracy pojeé¢ zwigza-
nych z zawodami Agility

Zawody — pojedyncza impreza sportowa.

Zawodnik — para przewodnik—pies bioraca udzial w zawodach.
Konkurencja — podstawowa jednostka w zawodach. Konkurencja moze wy-
znaczaé okreslony rodzaj i utozenie toru przeszkdéd oraz wymagania odnosnie
kategorii wzrostowej. Dwie konkurencje moga by¢ taczone.

Konkurencja tgczona — konkurencja sktadajaca sie z dwoch innych, tylko
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do celéw klasyfikacji koncowej zawodow. W konkurencji taczonej uwzgled-
nione sa tylko biegi zakonczone pomyslnie (bez dyskwalifikacji) z obydwu
konkurencji-sktadowych. Wyniki danego zawodnika, tj. czas i punkty, w ta-
kiej konkurencji taczonej sa suma wynikow z poszczegdlnych sktadowych.
Bieg — podstawowa jednostka w konkurencji — bieg jednego zawodnika.
Numer startowy — jednoznaczny numer przypisany do danego zawodnika.
Kategoria wzrostowa — podzial zawodnikéw w konkurencji w zaleznosci
od wzrostu psa. Kategoria wzrostowa okresla rowniez minimalng wysoko$¢
przeszkod. Rézne konkurencje moga mie¢ rozne kategorie wzrostowe.
Organizator — podmiot organizujacy i zajmujacy sie obstuga techniczng za-
wodow.

Lista startowa — dokument opisujacy kolejnos¢ startu zawodnikéw podczas
jednych zawodow. Okresla réwniez kolejnos¢ konkurencji i kategorii wzrosto-
wych.

1.5 Priorytety wymagan funkcjonalnych

W projekcie systemu wszystkim wymaganiom funkcjonalnym w projekcie
systemu zostal przypisany jeden z priorytetow:

wysoki (W): wymaganie kluczowe, podstawowe dla funkcjonalnosci aplika-
cji;

éredni (S): wymaganie istotne dla funkcjonalnosci aplikacji; jego brak lub
niepelne spetnienie jest w ograniczonym zakresie dopuszczalne;

niski (IN): wymaganie opcjonalne, podnoszace jakos¢ lub rozszerzajace funk-
cjonalnosé¢; nieobowigzkowe; ewentualnie planowane do zrealizowania w
przysztosci;



Rozdziatl 2

Projekt aplikacji AgileWeb

2.1 Opis systemu

2.1.1 Wizja systemu

System ma na celu rozwigzanie problemoéw zwiazanych z zapisami i obstuga
uczestnikow podczas zawoddw. Dzieki wykorzystaniu systemu:

e zostanie usprawniony i utatwiony proces rejestracji zawodnikow,

e organizator uzyska scentralizowany mechanizm zarzadzania zawodni-
kami,

e uproszczony zostanie przygotowywanie list startowych i przetwarzanie
wynikéw zawodow.

2.1.2 Funkcjonalne wymagania odno$nie systemu

Konto uzytkownika — umozliwienie uzytkownikowi utworzenie konta w sys-
temie (tym samym zostanie uzytkownikiem systemu), a takze wprowadzenie
swoich danych osobowych i ich modyfikacje.

Obsluga zgloszen — przyjmowanie, modyfikacje i wycofanie zgtoszen przez
uzytkownikdow.

Zarzadzanie uzytkownikami — usuwanie, dodawanie i modyfikacja uzyt-
kownikoéw systemu przez upowazniong osobe.

Zarzadzanie zgloszeniami — usuwanie i modyfikacja zgtoszen uzytkowni-
kéw przez upowazniong osobe.

Zarzadzanie zawodami — wyswietlanie, tworzenie, edycja i kasowanie za-
wodow.

Obstuga list startowych — wys$wietlanie (réwniez w postaci przeznaczonej



do druku) i eksport do pliku XML list startowych.
Obstuga wynikéw — import wynikow zawodéw z pliku XML do systemu.

2.1.3 Opis procesé6w biznesowych

Diagram przedstawia schemat procesu zglaszania si¢ uczestnika do zawo-
dow. Przede wszystkim caty proces bazuje na obowiazku zalogowania si¢ do
systemu na swoje konto (w przypadku braku konta — wpierw musi by¢ utwo-
rzone). Z kontem zwiazane sg psy uzytkownika, z ktérymi moze startowaé w
konkretnych zawodach.

Diagram opisuje z kolei proces pojedynczych zawodéw z punktu wi-
dzenia czynnosci zwiazanych z aplikacja AgileWeb. Zwrdcié¢ nalezy uwage na
koniecznos¢ sprawdzenia zgloszen przez administratora. Same zawody zosta-
ty tu ujete w pojedyncza akcje Przeprowadzenie Zawodow jako, ze aplikacja
w zaden sposob nie jest przywigzana do ich konkretnej formy.



Che¢ udzialu w zawodach @

Czy posiada konto w Aplikacji? HUtwmzenie konta w systemie]

[NIE]
[TAK] /

(Zalogowanie do systemu]

[Dodanie psow, z ktorymi Uczestnik chce startowarl]

(Odszukanie najblizszych Zawod(')w]

[Zgloszenie Uzytkownika do Zawodt')w]

[Zgloszenie psa do Zawodéw]%

[TAK]

Czy zgtosic kolejnego psa?

[NIE]

Zgtoszenie przyjete i zapamietane

Rysunek 2.1: Zgtoszenie w zawodach — schemat



Nowe Zawody .

[Utworzenie Zawodow w Aplikacji]

[Przyjmowanie Zgtoszen Ucze stnik(')w]

[Zamkniecie przyjmowania Zgloszeﬁj

[Sprawdzenie zgtoszen zawodnikow przez administratora]

[Modyﬁkacja Zgtoszen Uzytkownikow Czy potrzebne sa poprawki w Zgtoszeniach?

[Wyéwietlenie, drukowanie i eksport list startowychj

L

[Przeprowadzenie Zawodt')wJ

[Wprowadzenie wynikéw Zawodow do Aplikacji]

é Zawody zakonczone

Rysunek 2.2: Przebieg zawodéw — schemat



2.2 Wymagania funkcjonalne — przypadki uzy-
cia i scenariusze

2.2.1 Aktorzy

e Gos$¢ — Dowolna osoba niezalogowana w systemie. Dostep tylko do
czedci aplikacji zwiazanych z przypadkami uzycia: [rejestracjal, [logo-
wanie], [aktywacja kontal|, [przypomnienie hasta], [wy$wietlenie listy
zawodéw], [wyswietlenie zawodow], [wyswietlenie wynikow zawoddw],
[wyswietlenie list startowych].

e Uzytkownik — Osoba, ktéra zatozyla konto w systemie, tym samym
moze zarzadzaé¢ tym kontem oraz zglasza¢ uczestnictwo w zawodach.

e Administrator — Upowazniona przez Organizatora osoba, posiadajaca
konto w systemie o specjalnych przywilejach z dostepem do wszystkich
przypadkéw uzycia i danych w systemie.

% <<extend>> % <<extend>> %

Administrator Uzytkuwnlk Gosc

Rysunek 2.3: AgileWeb — Aktorzy w systemie

2.2.2 Logowanie
Zalogowanie sie
Priorytet: wysoki
Aktorzy: gosé
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran logowanial.

2. [Gos¢] wypelnia pola formularza ([nazwa uzytkownika] oraz [ha-
sto]) i naciska przycisk zaloguj.

3. Jedli dane uwierzytelniajace byly poprawne [gos¢] zostaje zalogo-
wany. Wyswietlony zostaje komunikat o poprawnym logowaniu.

4. Odnosnik Zaloguj sie (w menu gléwnym) zmieniony zostaje w
Wylogug sie.
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AgileWeb

Przypomnienie hasta

<<invokes>>
Jesli uzytkownik nie
posiada konta w systemie,

Logowanie
zostanie skierowany na

<invokes>> | strone rejestracji.

Aktywacja konta
% — Wylogowanie
Uzytkownik

Rysunek 2.4: AgileWeb — przypadek uzycia — Logowanie

Przypadek aktywowany poprzez
specjalny odnosnik wystany do
uzytkownika listem e-mail.

Alternatywne zakonczenie scenariusza:

1. Jedli dane uwierzytelniajace nie byly poprawne, to wyswietlony
zostaje komunikat o btedzie.

2. Jesli ekran zostal wywotany przez [uzytkownika] zalogowanego, to
wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.

Dodatkowe informacje: [System] nie informuje, ktére dane byty niepoprawne
— czy [nazwa uzytkownikal| czy [hasto]. Kazdy z przypadkéw nieprawi-
dlowego logowania oznajmiany jest tym samym komunikatem btedu.

Rejestracja

Priorytet: wysoki

Aktorzy: gosé



Opis:

1. [Go$¢] uruchamia [ekran rejestracji|.

2. [Gos¢] wypelnia pola formularza ([nazwa uzytkownika], dwa pola
[hasto], dwa pola [adres e-mail]) i naciska przycisk Zaldz konto.

3. Jedli formularz zostal poprawnie wypelniony oraz [system] po-
zwala na zatozenie konta, to:

(a) tworzone jest nowe konto,
(b) [gos¢] automatycznie jest logowany,
(c) wysylany jest list e-mail aktywujacy konto.

Alternatywne zakonczenie scenariusza:

1. Jedli uzytkownik wprowadzit r6zne [hasta] lub [adresy e-mail], nie
wypetit wszystkich obowiazkowych pol lub wprowadzit nieprawi-
dtowe znaki, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.

2. Jesli w systemie istnieje [uzytkownik] o takiej samej nazwie jak
wprowadzona w formularzu [nazwa uzytkownikal, to wy$wietlony
zostaje komunikat o btedzie.

Dodatkowe informacje: Wymaganymi polami w formularzu rejestracyjnym
sa:
imie — zawiera¢ moze dowolne znaki drukowalne lub biate;
nazwisko — zawiera¢ moze dowolne znaki drukowalne lub biate;

nazwa uzytkownika — zawiera¢ moze znaki alfanumeryczne (z alfa-
betu lacinskiego i polskiego), podkreslenie, kropke, myslnik; uni-
kalne na catg baze, tj. moze istnie¢ maksymalnie jedno konto o
danej [nazwie uzytkownikal;

hasto — zawiera¢ moze dowolne znaki; nie moze by¢ krotsze od 7 zna-
kéw:;

adres e-mail — zawiera¢ moze tylko znaki dozwolone w adresach e-
mail i sktadaé¢ sie z dwoch cztonéw rozdzielonych znakiem @ —
cztonu uzytkownika (dozwolone: znaki alfanumeryczne z alfabetu
lacinskiego, podkreslenie, kropka, myslnik) oraz domeny (dozwolo-
ne: znaki alfanumeryczne z alfabetu tacinskiego, kropka, myslnik);
adres e-mail nie musi by¢ unikalny w bazie, tj. wielu uzytkownikdw
moze mie¢ ten sam adres.

Opcjonalnymi polami w formularzu rejestracyjnym sa:
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nazwa klubu — zawiera¢ moze znaki alfanumeryczne (z alfabetu la-
cinskiego i polskiego), podkreslenie, kropke, myslnik;

telefon — zawiera¢ moze tylko cyfry lub znaki biate;
ulica — dowolny napis;

kod pocztowy — zawiera¢ moze tylko cyfry i myg$lnik;
miasto — dowolny napis;

junior — wartos¢ boolowska;

debiutant — wartos$é boolowska.

Wylogowanie sie
Priorytet: wysoki
Aktorzy: uzytkownik, administrator
Opis:

[Uzytkownik] uruchamia akcje wylogowania.
[System| usuwa sesje uzytkownika.

Wyswietlony zostaje komunikat o pomys$lnym wylogowaniu sie.

- W =

Odnosnik Wyloguj sie (w menu gléwnym) zmieniony zostaje w
Zaloguj sie.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli [system| nie moglt usunaé sesji
uzytkownika, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.

Aktywacja konta
Priorytet: sredni
Aktorzy: uzytkownik
Opis:

1. [Uzytkownik| wchodzi na strong¢ aktywacji konta poprzez odno-
snik, ktory otrzymat wezesniej listem e-mail.

2. Wyswietlony zostaje komunikat o pomys$lnej aktywacji konta i
[system] automatycznie loguje [uzytkownika].

Alternatywne zakoriczenie scenariusza: [System] wyswietli komunikat o ble-
dzie, jesli dane aktywacyjne nie sg prawidtowe.
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Dodatkowe informacje: Odnosnik do aktywacji konta zawiera¢ musi losowo
wygenerowany identyfikator (ciag znakéw alfanumerycznych), po kto-
rym [system| rozpozna konto podlegajace aktywacji. Identyfikator nie
moze by¢ przewidywalny.

Przypomnienie hasta

Priorytet: sredni
Aktorzy: gosé
Opis:

1. [Gos¢] uruchamia [ekran przypomnienia hasta].
2. [Gos¢] wypekia pola formularza ([nazwa uzytkownika| oraz [adres
e-mail]) i naciska przycisk Wyslij nowe hasto.
3. System szuka konta w bazie o podanej [nazwie uzytkownikal z
podanym [adresem e-mail].
4. Jedli system odnalazt pasujace konto, to:
(a) tworzy nowe losowe |hasto] i zapisuje je w bazie jako [tymcza-
sowe hasto] wymagajace potwierdzenia (nienadpisujac orygi-
nalnego hasta uzytkownika);

(b) wysyla list e-mail na dany adres z wylosowanym wtasnie
[tymczasowym hastem];

(c) [uzytkownik] wchodzi na strone logowania i loguje sie uzywa-
jac otrzymanego [tymczasowego hastal;

(d) wyswietlony zostaje komunikat o pomyslnym logowaniu i
ustawieniu nowego hasta [uzytkownika] na [hasto tymczaso-
we).

Alternatywne zakoriczenie scenariusza: [System] wyswietli komunikat o ble-
dzie, jesli nie odnalazt w bazie pasujacego konta do podanego [adresu
e-mail] i [nazwy uzytkownika].

Dodatkowe informacje: Wylosowane hasto sktada¢ sie moze z:

e malych i wielkich liter alfabetu tacinskiego (bez znakéw narodo-
wych);

e cyfr.

i musi mie¢ dtugos¢ 8 znakow.
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2.2.3 Zarzadzanie kontem

AgileWeb

% — Wyswietlenie informacji o koncie
Uzytkownik

<<include>>

. o g <invokes>>
Wyswietlenie listy psow

<<include>>

Modyfikowanie ustawien konta <<invokes>>
Wyswietlenie psa
Modyfikacja informacji o psie

Rysunek 2.5: AgileWeb — przypadek uzycia — Zarzadzanie kontem

Dodanie nowego psa

z<invokes>>

<<invokes>>

Usuniecie psa

Wyséwietlenie informacji o koncie
Priorytet: wysoki
Aktorzy: uzytkownik
Opis:

1. [Uzytkownik] wchodzi do ustawien jego konta — wyswietlony zo-
staje [ekran informacji o uzytkowniku].

2. Ekran zawiera wszystkie dane uzytkownika (wymienione w wy-
maganiu [(Rejestracja)]) poza hastem.

3. Wyswietlone zostaja dodane przez [uzytkownika| [psy] wraz z
informacjami o nich ([imie psa/, [imie rodowodowe psal, [rasa psa]).

Modyfikowanie ustawien konta

Priorytet: wysoki

Aktorzy: uzytkownik
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Opis:

Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji konta uzytkownika].
[Uzytkownik] zmienia dane znajdujace si¢ w formularzu.

[Uzytkownik] naciska przycisk Zapisz zmiany.

= W D=

[System| wprowadza zmiany uzytkownika i informuje go o po-
myslnym wykonaniu operacji.

ot

Zostaje wyswietlony [ekran informacji o uzytkowniku].

Alternatywne zakorniczenie scenariusza: Jedli [uzytkownik] nie wypelnit wszyst-
kich obowigzkowych pol lub wprowadzil nieprawidtowe znaki, to wy-
swietlony zostaje komunikat o bledzie i ponownie [ekran modyfikacji
konta uzytkownika].

Dodatkowe informacje: Zmianie nie podlega [nazwa uzytkownika].

Dodanie nowego psa

Priorytet: wysoki

Aktorzy: uzytkownik

Opis:
1. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji psa] z pustymi polami
formularza.
2. [Uzytkownik] wprowadza informacje o [psie] w formularzu.
3. [Uzytkownik] naciska przycisk Dodaj psa.
4. [System] dodaje nowego [psa] i informuje [uzytkownika] o pomysl-

nym wykonaniu operacji.

5. Zostaje wyswietlony [ekran informacji o uzytkowniku].

Alternatywne zakoriczenie scenariusza: Jesli [uzytkownik]| nie wypelnil wszyst-
kich obowiazkowych pol lub wprowadzit nieprawidtowe znaki, to wy-
swietlony zostaje komunikat o btedzie oraz ponownie [ekran modyfikacji

psal.
Dodatkowe informacje: Obowiazkowymi polami sa:
e [imie psal (napis)

e [rasa psal (napis)
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e [wzrost] (liczba catkowita)

e [data urodzenia] (data)

Nieobowiazkowym polem sa: [imi¢ rodowodowe psa] (napis), [pte¢| (wy-
bér: pies lub suka), [weteran| (warto$¢ boolowska).

Modyfikacja informacji o psie
Priorytet: wysoki

Aktorzy: uzytkownik

Opis:
1. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji psa] z wypelnionymi po-
lami formularza (danymi [psal).
2. [Uzytkownik] zmienia informacje o [psie] w formularzu.
3. [Uzytkownik] naciska przycisk Zapisz zmiany.
4. [System]| modyfikuje dane psa i informuje [uzytkownika] o po-

myslnym wykonaniu operacji.

5. Zostaje wyswietlony [ekran informacji o uzytkowniku].

Alternatywne zakoriczenie scenariusza: Jedli [uzytkownik]| nie wypelnit wszyst-
kich obowigzkowych pol lub wprowadzitl nieprawidtowe znaki, to wy-
Swietlony zostaje komunikat o bledzie i ponownie [ekran modyfikacji

psal.

Dodatkowe informacje: Obowiazkowe i opcjonalne pola wymienione sa w
wymaganiu [(Dodanie nowego psa)].

Usuniecie psa
Priorytet: wysoki
Aktorzy: uzytkownik
Opis:

1. [System] usuwa wybranego [psa] i informuje [uzytkownika] o po-
myslnym wykonaniu operacji.

2. Zostaje wyswietlony [ekran informacji o uzytkowniku].
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Alternatywne zakoriczenie scenariusza: Jesli [system| nie usunatl psa, to wy-
Swietlony zostaje komunikat o bledzie.

Dodatkowe informacje: Usuniecie [psal nie wiaze sie z fizycznym skasowa-
niem rekordu z bazy danych, ale tylko z zaznaczeniem go jako usunie-
tego:

e Dalej dotyczy¢ go beda przypadki uzycia: [(Wyswietlenie wyni-
kéw zawoddow)], [(Wyswietlenie historii startéw)] (ale tylko historii
uzytkownika).

e Nie bedzie mozna go przywroci¢ do poprzedniego stanu.

e Nie bedg dotyczy¢ go inne przypadki uzycia.
2.2.4 Wyswietlenie zawodéw

AgileWeb

//—\ <<invokes>> o ;
%  — Wyswietlenie listy zawodow Wyswietlenie zawodow
Gosc

s

<<invokes>> :
<<invokes>>

Wyswietlenie wynikow zawodéw Wyswietlenie listy startowej
<<extend>> <<invokes>>
< invokess> <<invokes>>
<<invokes>> , N .
Wyswietlenie uzytkownika Wyswietlenie psa

S/% — ModyfikacjajDodani@
Uzytkownik

[

Jesli zgtoszenia nie byto, to modyfikacja
jest rownowazna utworzeniu nowego
zgtoszenia z pustymi polami.

Rysunek 2.6: AgileWeb — przypadek uzycia — Wyswietlenie zawodow

Wyswietlenie listy zawodow

Priorytet: wysoki
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Aktorzy: gosé, uzytkownik, administrator
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran listy zawoddw].

2. Dla aktora [uzytkownik] przy kazdej pozycji w liscie zawodow wid-
nieje odnosnik do przejécia do przypadkéw uzycia [(Dodanie zgto-
szenia)| lub [(Modyfikacja zgloszenia).

3. Dla aktora [administrator| przy kazdej pozycji w liscie zawodéw
widnieje odnosnik do przejécia do przypadku uzycia [(Wyswietle-
nie zgloszen w zawodach)].

Wyswietlenie zawodow
Priorytet: wysoki
Aktorzy: gosé, uzytkownik, administrator
Opis:

1. Uzytkownik wybiera [zawody| i wy$wietlony zostaje [ekran infor-
macji o zawodach].

2. Dla aktora [uzytkownik| widnieje odnosnik do przejscia do przy-
padkéw uzycia [(Dodanie zgloszenia)] lub [(Modyfikacja zglosze-
nia)].

Wyswietlenie wynikéw zawodéw

Pre: Zawody zostaly zakoriczone (obecna data jest rowna dacie zawodéw) i
zostaly wprowadzone wyniki

Priorytet: wysoki
Aktorzy: gosé, uzytkownik
Opis:

1. Zostaje wyswietlony [ekran wynikow zawodéw].

2. Dla aktora [uzytkownik] przy kazdej pozycji w liscie wynikéw wid-
nieje odnosnik do przejécia do przypadkéw uzycia [(Wyswietlenie
uzytkownika)] lub [(Wys$wietlenie psa)| (tylko jesli docelowy [uzyt-
kownik] lub [pies] istnieja).
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Wyswietlenie listy startowej
Priorytet: wysoki
Aktorzy: gosé, uzytkownik, administrator

Opis:

1. Zostaje wyswietlony [ekran listy startowej zawoddw].

2. Dla aktora [uzytkownik| i [administrator| przy kazdej pozycji w li-
Scie wynikéw widnieje odnosénik do przejscia do przypadkéw uzycia
[((Wyswietlenie uzytkownika)] lub [(Wys$wietlenie psa)] (tylko jesli
docelowy [uzytkownik| lub [pies] istnieja).

2.2.5 Zgloszenie do zawodoéw

AgileWeb

A

Uzytkownik

<<extends> <<invokes>>

Usuniecie Zgtoszenia

Administrator

Wyswietlenie listy psow

<<include>>

Wybér konkurencji

Z<include>>

Modyfikacja/Dod ani@

<<include>>

Wybér kategorii wzrostowej

Rysunek 2.7: AgileWeb — przypadek uzycia — Zgtoszenie do zawodow

Dodanie zgloszenia

Pre: [(Wyswietlenie zawodéw)]
Priorytet: wysoki
Aktorzy: uzytkownik, administrator

Opis:
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. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zgtoszenia w zawodach] z

lista dotychczasowych [zgtoszen] w tych [zawodach] oraz z formu-
larzem zgtoszeniowym z pustymi polami.

[Uzytkownik] ustawia [psa], [kategorie wzrostowa] i [konkurencje]
wybierajac jedng pozycje z rozwijanej listy.

Po wybraniu pozycji z pola [imie psa] automatycznie powinien
uaktualni¢ si¢ mozliwy wybor [konkurencji] bazujac na ewentual-
nych wykluczeniach pomiedzy konkurencjami.

Po wybraniu pozycji z pola [konkurencja] automatycznie powinien
uaktualni¢ sie mozliwy wybér [kategorii wzrostowych| bazujac na
powiazaniu miedzy [konkurencja| a [kategoriami wzrostowymi].
Jezeli [uzytkownik] wybral inng [kategorie wzrostowa] niz te wyni-
kajaca ze wzrostu psa, to system powinien wyswietli¢ informacje
o potencjalnym btedzie.

6. [Uzytkownik] naciska przycisk Zglos.

8.

Jezeli [uzytkownik] prawidtowo wypehit formularz, to [system]| za-
pisuje [zgloszenie] w bazie danych i wyswietlony zostaje komunikat
o sukcesie.

Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zgtoszenia w zawodach)].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli uzytkownik nieprawidtowo wy-
pehit formularz wprowadzajac nieprawidtowe dane lub niepodajac obo-
wigzkowych pol, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie oraz po-
nownie [ekran modyfikacji zgloszenia w zawodach].

Dodatkowe informacje: Nie jest mozliwe dodanie [zgloszenia|] w zakonczo-
nych [zawodach].

Modyfikacja zgloszenia

Priorytet: wysoki

Aktorzy: uzytkownik, administrator

Opis:

1.

Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zgloszenia w zawodach| z
lista dotychczasowych [zgtoszen]| w tych [zawodach].
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. [Uzytkownik] w wybranym [zgloszeniu] modyfikuje pola: [pies],

[kategoria wzrostowa] lub [konkurencja] wybierajac jedna pozycje
z rozwijanej listy (reakcja na ich zmiane jest podobna w przypadku
[(Dodanie zgtoszenia)]).

3. [Uzytkownik] naciska przycisk Zapisz zmiany.

4. Jezeli [uzytkownik]| prawidtowo wypetnil formularz, to [system]

modyfikuje [zgloszenie] w bazie danych i wy$wietlony zostaje ko-
munikat o sukcesie.

5. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zgloszenia w zawodach].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli [uzytkownik] nieprawidtowo wy-
pehit formularz wprowadzajac nieprawidtowe dane lub niepodajac obo-
wigzkowych pdl, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie oraz po-
nownie [ekran modyfikacji zgloszenia w zawodach].

Usuniecie zgloszenia

Priorytet: wysoki

Aktorzy: uzytkownik, administrator

Opis:

. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zgltoszenia w zawodach] z

lista dotychczasowych [zgtoszen]| w tych [zawodach].

. [Uzytkownik| naciska na przycisk Usuri zgloszenie w wybranym

[zgtoszeniu]

. [System] usuwa dane [zgloszenie| z bazy danych i wyswietlony zo-

staje komunikat o sukcesie.

. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zgtoszenia w zawodach)].

2.2.6 Zarzadzanie zawodami

Import wynikéw zawodéw z XML

Pre: Zawody zostaly zakonczone (obecna data jest réwna dacie zawoddw)

Priorytet: wysoki

Aktorzy: administrator

Opis:
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AgileWeb

Import wynikéw Zawodéw z XML

<<invokess>

Wyswietlenie zawodow
>
<<invokes>>

invokes
== - Wyswietlenie Zgtoszen w Zawodach
Dodanie nowych zawodéw Modyfikacja zawodow

Wyswietlenie listy startowej
Wyswietlenie listy zawodow
<

Usuniecie Zawodow

<<invokes>>

x|

. invokes
Administrator < g

<<invokes>>

<<include>>

Rysunek 2.8: AgileWeb — przypadek uzycia — Zarzadzanie zawodami

1. Wyswietlony zostaje [ekran importowania wynikow zawodéw].

2. W formularzu [administrator]| wskazuje plik XML z lokalnego dys-
ku z [wynikami zawodow].

3. [Administrator] naciska przycisk Przeslij plik XML.
4. Nastepuje przesytanie pliku poprzez zadanie POST.

5. [System]| przetwarza plik XML i wprowadza rekordy do bazy da-
nych.

6. Jesli byto btedéw przy parsowaniu pliku i importowaniu rekordéw,
to wyswietlony zostaje komunikat o sukcesie.

7. Wyswietlony zostaje [ekran wynikéw zawoddw].
Alternatywne zakonczenie scenariusza:

1. Jesli importowany plik XML posiada btedy i operacja importu
nie mogta zosta¢ rozpoczeta, to wyswietlony zostaje komunikat o
bledzie oraz ponownie [ekran importowania wynikéw zawoddw].

2. Jedli nastapit btad podczas wprowadzania rekordow do bazy (t;.
czes$é rekordéw zostata wprowadzona), to wyswietlony zostaje ko-
munikat o btedzie oraz ponownie [ekran wynikéw zawoddw].
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Usuniecie zawodow
Priorytet: wysoki
Aktorzy: administrator
Opis:
1. Zostaje wyswietlona informacja ostrzegajaca przed usunieciem za-

wodéw. [Uzytkownik| moze anulowaé akcje lub potwierdzié ja.

2. Jesli [uzytkownik] potwierdzit cheé usuniecia [zawod6w], to system
usuwa wybrane [zawody] i informuje [uzytkownika] o pomyslnym
wykonaniu operacji.

3. Zostaje wyswietlony [ekran listy zawoddow].
Alternatywne zakonczenie scenariusza:

e Jedli [system] nie usunat zawodéw, to wyswietlony zostaje komu-
nikat o btedzie.

o Jedli uzytkownik anulowal usuwanie, to wyswietlony zostaje [ekran
informacji o zawodach)].

Dodatkowe informacje: Usuniecie [zawodoéw| wiaze sie z fizycznym skasowa-
niem z bazy danych rekordéw zwiazanych z tymi zawodami: [zawoddw],
[zgloszen], [list startowych]|, [wynikéw zawodow].

2.2.7 Modyfikacja zawodow
Dodanie nowych zawodéw
Priorytet: wysoki
Aktorzy: administrator
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zawodéw| z formularzem
(z pustymi polami).
2. [Administrator] wypekia formularz.

3. [Administrator] naciska przycisk Dodaj zawody.

4. Jezeli [administrator] prawidtowo wypelnit formularz, to [system]
dodaje nowe [zawody] do bazy danych i wy$wietlony zostaje ko-
munikat o sukcesie.
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AgileWeb

<<include>> . . -
Dodanie nowej konkurencji
<<include>>
Usuniecie konkurencji

Modyfikacja wykluczen konkurencji
% 1 Mod‘:’ﬁkacj@ <<invokes>>
Administrator taczenie konkurencji i kategorii wzrostowych

Dodanie nowej kategorii wzrostowej

<<include>>

<<include>>
«_ Usuniecie kategorii wzrostowej

Rysunek 2.9: AgileWeb — przypadek uzycia — Modyfikacja zawoddw

Modyfikacja konkurencji

<<invokes>>

<<invokes>>

<<invokes>>

Modyfikacja kategorii wzrostowych

5. Wyswietlony zostaje [ekran informacji o zawodach] z komunika-
tem o konieczno$ci ustawienia [konkurencji| i [kategorii wzrosto-
wych] w tych [zawodach].

Alternatywne zakoriczenie scenariusza: Jesli [administrator] nieprawidtowo
wypetnit formularz wprowadzajac nieprawidtowe dane lub niepodajac
obowiazkowych pél, to [wyswietlony zostaje komunikat o bledzie oraz
ponownie [ekran modyfikacji zawodow].

Dodatkowe informacje: Obowiazkowymi polami sa: [nazwa zawodéw| (na-
pis) oraz [data]. Opcjonalnym polem jest [opis] (napis, z mozliwym
kodem HTML) oraz [konkurencje] przypisane danym zawodom (lista
przyciskow typu checkbox).

Modyfikacja zawodoéw

Priorytet: wysoki

Aktorzy: administrator
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Opis:
1. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji zawodéw| z formularzem
(z wypelionymi polami).
2. [Administrator] modyfikuje formularz.
3. [Administrator] naciska przycisk Zapisz zmiany.

4. Jezeli [administrator| prawidtowo wypelnil formularz, to [system]
modyfikuje [zawody| w bazie danych i wyswietlony zostaje komu-
nikat o sukcesie.

5. Wyswietlony zostaje [ekran informacji o zawodach].
Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli [administrator] nieprawidtowo
wypehil formularz wprowadzajac nieprawidtowe dane lub niepodajac

obowigzkowych pol, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie oraz
ponownie [ekran modyfikacji zawod6w].

Dodatkowe informacje: Obowiazkowe i opcjonalne pola [zawodéw| wymie-
nione sa w wymaganiu [(Dodanie nowych zawodow)].

Laczenie konkurencji i kategorii wzrostowych w zawodach
Priorytet: wysoki
Aktorzy: administrator
Opis:
1. Wyswietlony zostaje [ekran taczenia kategorii wzrostowych i kon-

kurencji w zawodach].

2. Ekran zawiera liste wezesniej ustalonych potaczen ([konkurencjal-
[kategoria wzrostowal) z odnosnikami prowadzacymi do usuniecia
kazdego z potaczen oraz jedna pusta pozycje na dodanie nowego
potaczenia.

3. Mozliwe sa dwa kierunki rozwoju scenariusza:
(a) [Administrator] moze usunaé jedno potaczenie poprzez wejscie
w wybrany odnosnik Usuri.

(b) [Administrator] moze zmienié¢ pola ustalonych juz potaczen
i/lub wypelni¢ pola tworzenia nowego potaczenia, na koniec
naciska przycisk Dodaj lub Wprowadz zmiany.
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4. [System| usuwa, dodaje lub modyfikuje potaczenia w zaleznosci
od zadania [Administratora| i wy$wietlony zostaje komunikat o
sukcesie.

5. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji kategorii wzrostowych i

konkurencji w zawodach)].

Alternatywne zakoticzenie scenariusza: Jesli [system] nie bedzie mogt doko-
na¢ modyfikacji potaczen, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie
oraz ponownie [ekran modyfikacji kategorii wzrostowych i konkurencji
w zawodach)].

Modyfikacja wykluczen konkurencji

Priorytet: sredni
Aktorzy: administrator
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran wykluczen konkurencji].

2. Ekran zawiera dokonane wczesniej wykluczenia pomiedzy dwie-
ma [konkurencjami] oraz jedna pustg pozycje na dodanie nowego
wykluczenia.

3. Mozliwe sa dwa kierunki rozwoju scenariusza:
(a) [Administrator] moze usunaé jedno wykluczenie poprzez wej-
scie w wybrany odnos$nik Usun.

(b) [Administrator] moze zmieni¢ pola ustalonych juz wykluczen
i/lub wypelnié¢ pola tworzenia nowego wykluczenia, na koniec
naciska przycisk Dodaj lub WprowadZ zmiany.

4. [System] usuwa, dodaje lub modyfikuje wykluczenia w zaleznosci
od zadania [Administratora] i wyswietlony zostaje komunikat o
sukcesie.

5. Wyswietlony zostaje [ekran wykluczeni konkurencji].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli nastapi btad modyfikacji wy-
kluczen, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie oraz ponownie
[ekran wykluczen konkurencji].
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Modyfikacja konkurencji, modyfikacja kategorii wzrostowej

Priorytet: wysoki

Aktorzy: administrator

Opis:

d.

. Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji konkurencji] poprzez klik-

nigcie na odpowiedni odnosnik na [ekranie listy zawodéw].

Ekran zawiera liste istniejacych wszystkich [konkurencji|, w ktorej
kazda pozycja jest edytowalna (pole tekstowe) oraz posiada ikonke
usuniecia danej [konkurencji].

Mozliwe sg dwa kierunki rozwoju scenariusza:

(a) [Administrator] moze usunaé jedna konkurencje poprzez wej-
Scie w wybrany odnosnik Usuri (zostanie wyswietlona prosba
o potwierdzenie usuniecia).

(b) [Administrator| moze zmieni¢ pola istniejacych juz konkuren-
cji i/lub wypetnié pola tworzenia nowej konkurencji, na koniec
naciska przycisk Wprowadz zmiany.

[System] usuwa, dodaje lub modyfikuje konkurencje w zaleznosci
od zadania [Administratora| i wy$wietlony zostaje komunikat o
sukcesie.

Wyswietlony zostaje [ekran modyfikacji konkurencji|.

Alternatywne zakoriczenie scenariusza: Jesli [administrator] nieprawidtowo
wypehil formularz wprowadzajac nieprawidtowe dane lub niepodajac
obowigzkowych poél, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie oraz
ponownie [ekran modyfikacji konkurencji].

Dodatkowe informacje: Scenariusz dla modyfikacji [kategorii wzrostowej]
jest analogiczny.

2.2.8 Zarzadzanie uzytkownikami

Wyswietlenie listy uzytkownikéw

Priorytet: wysoki

Aktorzy: administrator

Opis:
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Wyswietlenie Zgtoszen Uzytkownika

<<invokes>>

Wyswietlenie listy psow
%lude»

Wyswietlenie uzytkownika

<<invokes>>

Usuniecie Uzytkownika

Wyswietlenie listy uzytkownikow ok
. o g
Administrator INVOKES ,
<<invokes>>
<<invokes>> <<invokes>>
<<invokes>>

Modyfikacja Uzytkownika Wyswietlenie historii startow
Dodanie Uzytkownika <<include>>
Historii startow uzytkownika
lub kazdego jego psa.

Rysunek 2.10: AgileWeb — przypadek uzycia — Zarzadzanie uzytkownikami

1. Wyswietlony zostaje [ekran listy uzytkownikow].

2. Przy kazdym elemencie listy jest odno$nik do [ekranu informacji
o uzytkownikuy].

Dodatkowe informacje: Lista [uzytkownikéw] posortowana jest po nazwisku
(rosnaco). [Administrator] moze odwréci¢ sortowanie.

Wyséwietlenie listy pséw, Wyswietlenie listy pséw uzytkownika
Priorytet: wysoki
Aktorzy: uzytkownik, administrator
Opis:
1. Wyswietlony zostaje [ekran listy pséw].
2. Lista [psow]| zawiera [psy] nalezace do danego [uzytkownika],
Wyséwietlenie uzytkownika
Priorytet: wysoki
Aktorzy: administrator

Opis:
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1. Wyswietlony zostaje [ekran informacji o uzytkowniku].
2. Ekran zawiera réwniez [liste pséw| danego [uzytkownika].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli dany [uzytkownik| nie istnieje
lub zostal usuniety, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.

Usuniecie uzytkownika
Priorytet: wysoki
Aktorzy: administrator
Opis:
1. [Administrator] klika na odnosnik usuniecia uzytkownika (dostep-
ny m.in. na [ekran informacji o uzytkowniku)).

2. Wyswietlona zostaje prosha o potwierdzenie usuniecia.

3. [System| usuwa [uzytkownika] i wyswietlony zostaje komunikat o
sukcesie.

4. Wyswietlony zostaje [ekran listy uzytkownikéw].
Alternatywne zakoriczenie scenariusza: Jedli [system] nie mégt usunaé uzyt-

kownika, to wy$wietlony zostaje komunikat o btedzie oraz [ekran infor-
macji o uzytkownikul.

Dodatkowe informacje: Usuniecie [uzytkownika] nie wiaze sie z fizycznym
skasowaniem rekordu z bazy danych, ale tylko z zaznaczeniem go jako
usunieteqo:

e Dalej dotyczy¢ go beda przypadki uzycia: [(Wyswietlenie wynikéw
zawodow)], [(Wyswietlenie historii startow)].

e Nie bedzie sie mozna na niego zalogowac.

e Nie bedzie mozna go przywroci¢ do poprzedniego stanu.

e Nie bedg dotyczy¢ go inne przypadki uzycia.

e Bedzie mozna dodaé do [systemu] nowe konto o takiej [nazwie| jak
nazwa usunietego.
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Wyswietlenie zgloszen uzytkownika

Priorytet: $redni
Aktorzy: administrator
Opis:
1. Wyswietlony zostaje [ekran listy zgloszen| dla tego [uzytkownika].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli dany [uzytkownik| nie istnieje
lub zostal usuniety, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie oraz
[ekran informacji o uzytkowniku].

Wyswietlenie historii startow

Pre: [(Wyswietlenie uzytkownika)] lub [(Wyswietlenie listy pséw uzytkow-
nikal)

Priorytet: sredni
Aktorzy: administrator
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran historii startow].

2. Historia zawiera pozycje z bazy danych wedle jednego z kryteriow:
(a) starty danego [uzytkownika],
(b) starty danego [psal.

3. Przy kazdym elemencie listy jest odnosnik do [ekranu informacji
o uzytkowniku].

2.2.9 Wyswietlenie listy startowej
Eksport listy startowej do XML

Priorytet: wysoki

Aktorzy: administrator

Opis:

1. [System] wysyta do przegladarki uzytkownika nagltéwek dokumen-
tu MIME application/zml.
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Eksport listy startowej do XML Wydrukowanie kart wynikéw i kwitéw

<<invokes>> <<invokes>>

% — Wyswietlenie listy startowej
Administrator <<invokess>>

<<invokes>> Modyfikacja kolejnosci w liscie startowej
Wydrukowanie listy startowej

Rysunek 2.11: AgileWeb — przypadek uzycia — Wyswietlenie listy startowej

2. [System| wysyta do przegladarki plik XML z [lista startowa].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli [system] nie mégt wygenerowaé
pliku XML, to wys$wietlony zostaje komunikat o btedzie.

Wydrukowanie listy startowej, Wydrukowanie kart wynikow i kwi-
tow

Priorytet: sredni
Aktorzy: administrator

Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran listy startowej zawoddéw] lub [ekran
kart wynikow i kwitéw| z arkuszem styléw CSS w wersji do druku.
Na ekranie nie ma zadnych odnosnikow.

Modyfikacja kolejnosci w liscie startowej

Priorytet: sredni
Aktorzy: administrator

Opis:
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1. Wyswietlony zostaje [ekran listy startowej zawodéw], gdzie kazdy

element [listy startowej| posiada dwa odnosniki — przesuniecie w
gbre oraz w dot.

2. [Administrator] naciska jeden z odno$nikéw (géra/dét) przy da-
nym elemencie.

3. [System| dokonuje aktualizacji kolejnosci na [liScie startowej].

4. Powrét do punktu 1.
2.2.10 Zarzadzanie zgloszeniami

AgileWeb

Sprawdzenie poprawnosci zgtoszen
Usuniecie Zgtoszenia
<<invokes>>

z<invokes>>

% — Wyswietlenie Zgtoszen w Zawodach
Administrator

<<invokes>>

Modyfikacja/Dodanie Zgtoszenia

Rysunek 2.12: AgileWeb — przypadek uzycia — Zarzadzanie zgloszeniami

Wyswietlenie zgloszen w zawodach

Priorytet: wysoki
Aktorzy: administrator
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran listy zgloszen] ze [zgloszeniami] wszyst-
kich istniejacych [uzytkownikéw| w danych [zawodach].

Alternatywne zakorniczenie scenariusza: Jesli nie ma zadnych [zgloszen] w
[zawodach], to wyswietlona zostanie stosowny komunikat.
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Sprawdzenie poprawnosci zgloszen

Priorytet: $redni
Aktorzy: administrator
Opis:

1. Wyswietlony zostaje [ekran listy zgloszen].
2. Lista zawiera tylko [zgloszenia] speliajace kryteria:
(a) [uzytkownik] w przeszlosci startowal w [zawodach], a ma usta-
wiony parametr debiutant,

(b) [pies| zostal zgtoszony do kategorii wzrostowej nieprzeznaczo-
nej dla jego wzrostu,

(c) [pies| ze stanem weteran nie zostal zgloszony do kategorii
wzrostowej o oczko nizszej niz wynikatoby to z jego wzrostu.

3. Przy kazdej pozycji na lidcie widnieje informacja o prawdopodob-
nej niezgodnosci.
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2.3 Wymagania funkcjonalne — reguly bizne-
sowe

Tabela 2.1: AgileWeb — wymagania funkcjonalne — konto i uzytkownicy

Nr Opis wymagania Pr.

FR-U-1 Danymi uwierzytelniajacymi przy logowaniu do konta | W
uzytkownika jest: [nazwa konta| oraz [hasto]. Podanie
obydwu jest obligatoryjne.

FR-U-2 Jedno logowanie powinno by¢ wazne minimum na czas | W
trwania sesji w serwerze aplikacji.

FR-U-3 System umozliwia tylko [administratorowi] zmiane | W
uprawnien innych [uzytkownikéw].

FR-U-4 Uprawnienia [uzytkownikéw| (wymienione w regule | W

FR-U-3) dzielg sie na: [uzytkownik standardowy]
oraz [administrator].

FR-U-5 System musi posiadaé¢ jedno nienaruszalne konto ad- | S
ministratorskie (bez mozliwosci degradacji upraw-
nien). Konto to tworzone musi by¢ w momencie in-
stalacji systemu.

FR-U-6 Uzytkownik niezalogowany w systemie (aktor: [gos¢]) | W
moze mie¢ dostep do przypadkow uzycia: [rejestracjal,
[logowanie|, [wyswietlenie listy zawoddw], [wyswietle-
nie zawodéw|, [wyswietlenie wynikéw zawodow|, [wy-
Swietlenie list startowych)].

FR-U-7 Kazde konto niezalozone przez [administratora] mu- | S
si by¢ potwierdzone (aktywowane) przez [uczestnikal.
W tym celu system musi wystaé list e-mail na adres
podany w formularzu rejestracyjnym z odnosnikiem
pozwalajacym aktywowaé konto.

FR-U-8 Konto nieaktywowane posiada uprawnienia i przypad- | S
ki uzycia takie jak aktor [gos¢].
FR-U-9 System musi pozwoli¢ na zalozenie wielu kont [uzyt- | S

kownikéw| z tym samym adresem e-mail.
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Tabela 2.2: AgileWeb — wymagania funkcjonalne — uczestnicy i zgtoszenia do
zawodow

Nr Opis wymagania Pr.

FR-Z-1 Jeden [uzytkownik| moze posiadaé¢ wiele [pséw]. W

FR-Z-2 Jeden [uzytkownik] moze startowaé¢ w danych [zawo- | W
dach| z jednym [psem] lub wiecej.

FR-7Z-3 [Uzytkownik] moze modyfikowa¢ lub usunaé¢ swoje | W
[zgloszenie] w [zawodach]| do czasu ich rozpoczecia.

FR-Z-4 Udzial [uzytkownika] w jednej z [konkurencji] w [za- | W
wodach] moze wykluczy¢ jednoczesny udzial w innej.

FR-Z-5 Administrator powinien moc okresla¢ wykluczenia po- | S
miedzy [konkurencjami] z reguty FR—-Z—4.

FR-Z-6 Jedna [konkurencja] moze mie¢ przypisana jedna lub | W
wiecej [kategorie wzrostowa).

FR-Z-7 Jedna [kategoria wzrostowa| moze byé¢ przypisana do | W

wielu [konkurencji.

FR-Z-8 Jesli sa [uzytkownicy], ktorzy startuja w danych [za- | S
wodach] kilka razy (z r6znymi [psamil), to system po-
winien tak ustawiaé [listy startowe|, aby dany [uzyt-
kownik] nie miat dwéch biegéw jeden po drugim.
FR-Z-9 Jesli sa [uzytkownicy], ktorzy startuja w danych [za- | N
wodach] kilka razy (z r6znymi [psamil), to system po-
winien w miare mozliwosci tak ustawiaé¢ [listy star-
towe|, aby jeden [uzytkownik] mial dtuzsza przerwe
pomiedzy biegami.

FR-Z-10 [Uzytkownik] moze usunaé lub zmieni¢ swoje [zglosze- | S
nie] dopodki nie rozpoczna sie zawody.

FR-Z-11 [Uzytkownik] moze usunaé¢ swojego psa w dowolnym | S
momencie.
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Tabela 2.3: AgileWeb — wymagania funkcjonalne — uczestnicy i zgltoszenia do
zawodow c.d.

FR-Z-12 | Usunigcie [psa] (zgodnie z reguta FR-Z-11) powo- | S
duje:
- usuniecie [zgloszen] tego [uzytkownika] z tym [psem];
- ustawienie stanu [psa] w bazie danych jako [usunie-
tegol.
FR-7Z-13 [Pies] ze stanem [usuniety] nie jest widoczny w kon- | S
figuracji konta uzytkownika i w przypadkach uzycia
z tym zwiazanych (tj. [modyfikacja zgtoszenial, [wy-
Swietlenie swoich pséw], [wybor psa]). Nie dotyczy go
przypadek uzycia [wy$wietlenie psal. Jednakze jego
nazwa pojawi sie w przypadkach uzycia [wy$wietlenie
listy startowej| oraz [wy$wietlenie wynikoéw zawoddéw].
FR-Z-14 Jeden [uzytkownik] nie moze startowaé¢ wiecej niz 1 | W
raz w tych samych [zawodach] z tym samym [psem| w
tej tej samej [konkurencji].

FR-Z-15 Przy [zgtoszeniu] uzytkownika po wyborze [konkuren- | S
cji] proponowana jest odpowiednia [kategoria wzrosto-
wa|. [Kategoria wzrostowa] jest dobierania bazujac na
[wysokosci] [psa].

FR-Z-16 System powinien umozliwi¢ tworzenie [konkurencji], | N
w ktérych [uczestnicy] zdobywaja [punkty]. W takiej
[konkurencji] o zwycigzcy decyduje najwigksza liczba
[punktdow].

FR-Z-17 [Konkurencja] charakteryzowana powinna by¢ przy- | S
najmniej przez pola:

- [nazwal] (napis);

- [dtuzszy opis| (napis);

- [rola punktow], tj. czy sa to punkty karne czy zdo-
bywane (wartosé¢é boolowska);

- czy w konkurencji liczy sie [czas] (warto$¢ boolow-
ska);

- [dtugosé toru] (liczba dziesietna nieujemna).
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Tabela 2.4: AgileWeb — wymagania funkcjonalne — listy startowe, wyniki

koncowe i obstuga danych

Nr Opis wymagania Pr.

FR-D-1 Pozycje [listy startowej] o takiej samej parze | W
[konkurencjal-[kategoria wzrostowa] musza byé¢ w jed-
nym ciggu.

FR-D-2 System musi eksportowaé [listy startowe] do pliku | W
XML zgodnego z formatem oczekiwanym przez [Agi-
leDesk].

FR-D-3 Posta¢ drukowana [list startowych| powinna byé czy- | W
telna.

FR-D—4 System musi importowaé¢ |[wyniki zawodéw| z pliku | W
XML zgodnego z formatem uzywanym przez [Agile-
Desk].

FR-D-5 Format plikow XML (wymienione w regule FR-D—-2 | W
i FR—D—4) zostanie okreslony w osobnej specyfikacji.

FR-D-6 W importowanych [wynikach zawodéw]| system do- | S
puszcza obecno$é [zawodnikow|, ktorzy nie zatozyli
konta w systemie.

FR-D-7 Lista [wynikow zawoddéw| powinna by¢ sortowana po | S
liczbie [punktéw] (rosnaco lub malejaco w zaleznosci
od typu konkurencji, patrz reguta FR—Z-16).

2.4 Wymagania pozafunkcjonalne
Tabela 2.5: AgileWeb — wymagania pozafunkcjonalne

Nr Opis wymagania Pr.

NFR-1 System powinien korzysta¢ z transakcji przy dostepie | S
do bazy danych.

NFR-2 Korzystanie z systemu odbywaé si¢ bedzie poprzez | W
przegladarke internetowa.

NFR-3 System powinien zapewni¢ bezpieczenstwo przecho- | W

wywanych danych uzytkownikow w tym informacji
zwigzanych z uwierzytelnieniem przy logowaniu do
konta.
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2.5 Ograniczenia srodowiskowe

Tabela 2.6: AgileWeb — ograniczenia srodowiskowe

Nr Opis wymagania Pr.

EC-1 System musi pracowaé¢ w srodowisku Apache, PHP 5 | W
i MySQL.

EC-2 System powinien dziala¢ niezaleznie od architektury | S
systemu.

2.6 Diagram komponentéw

Aplikacja zostala zaprojektowana zgodnie ze wzorcem MVC (por. rozdzial
1.2.2)). Wyrdznione zostaly nastepujace komponenty:

Views —widoki, czyli warstwa prezentacji — elementy odpowiedzialne za kod
wyglad interfejsu aplikacji (kod HTML). Poszczegdlne widoki tadowane
sg przez kontroler.

DataControllers — zebrane kilka kontrolerow odpowiedzialnych za podsta-
wowe encje w systemie jak zawody, konkurencje, kategorie wzrostowe,
psy uzytkownikow.

LoginController — kontroler obstugujacy logowanie do aplikacji, przypo-
mnienie hasta i aktywacje konta.

UserController — komponent realizujacy zaktadanie i modyfikacje konta
jak i zarzadzanie istniejacymi kontami przez administratora.

SessionController — komponent nie korzystajacy z zadnych widokéw, wia-
Sciwie pelnigcy role biblioteki. Obstuguje uwierzytelnienie i autoryzacje
uzytkownikéw oraz sesje.

AJAXController — kontroler stuzacy tylko do czynnosci zwiazanych z za-
daniami XMLHttpRequest (AJAX).

DataModels — zestaw modeli obstugujacych podstawowe encje (zawody,
konkurencje, kategorie wzrostowe itp.).

UserModel — model odpowiedzialny za konta uzytkownikow.

Architekture aplikacji, podzial na warstwy i komponenty prezentuje diagram

2.13
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Rysunek 2.13: AgileWeb — diagram komponentéow i podziat na warstwy

2.7 Diagram zwigzkéw encji

Na diagramie przedstawiony zostal projekt bazy danych. Na diagramie
nie zostaly umieszczone typy pol obiektow. Szczegdly implementacyjne bazy
danych mozna ujrze¢ w skrypcie instalacyjnym SQL (rozdziat [3.1.3]).
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Rysunek 2.14: AgileWeb — diagram zwigzkéw
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Rozdzial 3
Aplikacja AgileWeb

3.1 Instalacja

3.1.1 Wymagania

Jak wymienione zostalo to w czedci Ograniczenia srodowiskowe projektu Agi-
leWeb (ograniczenie EC-1 w tabeli [2.6)), aplikacja instalowana musi by¢ na
serwerze WWW z obstuga PHP w wersji 5 lub wyzszej. Serwerem WWW
moze by¢ Apache [21] na platformie GNU/Linux lub Unix, ale réwnie dobrze
wykorzysta¢ mozna inny serwer wspierajacy uzywanie PHP (poprzez moduty
wspoéldzielone lub CGI/FastCGI).

AgileWeb bezposrednio nie jest przywiazane do konkretnego DBMS (Da-
tabase Management System), bo za obstuge bazy danych odpowiada fra-
mework Codelgniter. Jednakze do poprawnej pracy DBMS musi obstugiwaé
transakcje, jak wymienione zostato w wymaganiu NFR-1 z Wymagan poza-
funkcjonalnych projektu (tabela . Przyktadami takich DBMS sa:

e PostreSQL [22];
e MySQL w wersji 5 lub nowszej (z uzyciem tabel InnoDB) [20].

Dostep do aplikacji AgileWeb odbywa sie poprzez przegladarke WWW.
Przegladarka powinna obstugiwa¢ XHTML 1.0 [23] oraz CSS 1.0 [24] oraz
obiekt XMLHttpRequest [25] (poprzez jezyk JavaScript). Powyzsze wyma-
gania spelniajg nowe wersje przegladarek: Opera, Mozilla Firefox, Konqueror,
Safari oraz do pewnego stopnia Microsoft Internet Explorer w wersji 6.0 1 7.0.
Na tych przegladarkach aplikacja byta testowana i sprawowata sie poprawnie.
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3.1.2 Instalacja plikoéw

Proces instalacji zostanie zobrazowany na przyktadzie uczelnianego serwera
volt. Docelowym miejscem umiejscowienia plikow bedzie katalog
/home/stud/kozlowk3/WWW/agileweb/ dalej oznaczany przez ~/, widoczny
w internecie jako http://iem.pw.edu.pl/ kozlowk3/agileweb.

Pierwszym etapem instalacji AgileWeb jest wgranie plikow Codelgnitera.
Jego instalacja jest bardzo prosta — szczegdélowo opisuje ja tez podrecznik
uzytkownika [7].

1. Pobranie ze strony Codelgnitera [5] aktualnej paczki z frameworkiem.

2. Rozpakowanie archiwum do katalogu na serwerze WWW, w ktérym
bedzie umieszczona cata aplikacja AgileWeb:

unzip Codelgniter_1.5.4.zip
mv CodeIgniter_1.5.4/% ~/

3. Edycja pliku “/system/application/config/config.php i ustawie-
nie w nim:

e $config[’base_url’] — na adres URL do aplikacji, czyli miejsca
z plikiem index.php (z koncowym slashem), np.:
http://iem.pw.edu.pl/ "kozlowk3/agileweb/;

e $config[’sess_use_database’] — na warto$¢ TRUE;
e $config[’sess_match_ip’] — na wartos¢ TRUE;

e $config[’cookie_domain’] — na nazwe domeny, w ktérej maja
by¢ tworzone ciasteczka (opcjonalne), np. iem.pw.edu.pl;

e $config[’cookie_path’] — na $ciezke w adresie URL dla usta-
wianych ciasteczek (opcjonalne), np. /“kozlowk3/agileweb/;

4. Edycja pliku “/system/application/config/agilewebconstants.php
1 ustawienie w nim:

e FROM_MAIL — na adres email, z ktérego maja by¢ wysytane maile,
np.: webmaster@iem.pw.edu.pl;

e WEBSITE_ADMIN — na dane kontaktowe do administratora;

5. Edycja pliku ~/system/application/config/database.php i usta-
wienie w nim potaczenia z bazg danych:

e $db[’default’] [’hostname’] — nazwa hosta bazy danych (np.
localhost);
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$db[’default’] [’username’] — nazwa uzytkownika;
$db[’default’] [’password’] — hasto;
$db[’default’] [’database’] — nazwa bazy danych;

$db[’default’] [’dbprefix’] — prefiks nazwy kazdej z tabel,
skrypt instalacyjny SQL dotaczony do aplikacji AgileWeb wyma-
ga by ten prefiks brzmial agileweb_ (zwrd¢ uwage na koncowe
podkreslenie);

Kolejnym etapem jest wgranie biblioteki XAJAX w wersji 0.2.x. Z pobranego
ze strony domowej projektu [9] archiwum nalezy wypakowaé pliki i:

1. katalog xajax_js wraz z zawarto$cig umiesci¢ w korzeniu aplikacji Agi-
leWeb (tj. obok pliku index.php z Codelgniter);

2. plik xajax.inc.php umiesci¢ w
“/system/application/libraries zmieniajac nazwe na xajax.php;

3. pliki xajaxCompress.php oraz xajaxResponse.inc.php umiedci¢ w
~/system/application/libraries (bez zmiany nazwy);

3.1.3 Baza danych

Obok kodu zrédtowego dotaczonego na nosniku do pracy znalezé mozna plik
SQL agileweb_install.sql instalujacy wymagane tabele w bazie danych.
Plik przeznaczony jest dla MySQL i wymaga wsparcia dla tabel InnoDB.
Przyktadowo korzystajac z konsolowego klienta mysql polecenie utworzenia
wymaganej struktury bazy danych moze wyglada¢ nastepujaco:

mysql -p -u nazwa_uzytkownika \
nazwa_bazy_danych < agileweb_install.sql

Skrypt agileweb_install.sql utworzy tabele w bazie o nazwach zaczyna-
jacych sie od agileweb_, stad wazne jest ustawienie zmiennej dbprefix w
konfiguracji dostepu do bazy danych w Codelgniter. Skrypt doda tez konto
podstawowego administratora systemu — uzytkownika admin z hastem admin.

3.2 Instrukcja uzytkownika

3.2.1 Rozpoczecie pracy — konto

Uzytkownik niezalogowany ma ograniczony dostep do aplikacji. Moze tylko
ujrzec liste zawoddw oraz ich wyniki lub listy startowe. Dalsza funkcjonalnosé
zostaje udostepniona po utworzeniu konta i zalogowaniu sie na nie.
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Strona gléwna / utworzenie nowego konta

Utworzenie nowego konta

—Pola obowiazkowe:

MNazwa uzytkownika:

Hasto:

Powtdrz hasto:

Adres e-mail:

Imie:

Nazwisko:

—Pola nieobowiazkowe:

Telefon:

Ulica: {ulica, numer domu, numer

mieszkania)
Kod pocztowy:

Miasto:

Junior: ™ (mie ukorczyt 18 lat do dnia zawoddw)
Debiutant: -

MNazwa klubu: I

Zatdéz konto | Anuluj/Zakoricz |

Rysunek 3.1: AgileWeb — ekran rejestracji w systemie

Po wypehieniu formularza rejestracyjnego (rys. |3.1) na podany adres
e-mail zostanie wystany list potwierdzajacy zatozenie konta. W liscie znaj-
dowac¢ sie bedzie adres URL, po ktérego odwiedzinach konto zostanie akty-
wowane. Do czasu aktywacji konto ma te same uprawnienia, co uzytkownik
niezalogowany — gos¢. Uzytkownik identyfikowany jest w systemie poprzez
nazwe konta oraz hasto.

Jesli uzytownik zapomni hasto do swojego konta, moze skorzystac¢ z opcji
jego przypomnienia. Bedzie jednakze musiat podaé¢ prawidtowa nazwe konta
i adres e-mail z nim zwigzany. Jesli obydwie dane poda poprawne, to na
ten adres zostanie wystane nowe, tymczasowe hasto, na ktore bedzie mogt
sie zalogowac¢. Do czasu uzycia tego tymczasowego hasta, jego gltowne nie
zostanie zmienione. Po zalogowaniu si¢ uzytkownik otrzymuje dostep do za-
rzadzania swoim kontem w ramach aplikacji (rys. . Poza zmiang danych
osobowych, hasta czy adresu e-mail powinien doda¢ w nim psy, z ktorymi
zamierza startowa¢ w zawodach.
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AgileWeb

Strona gtéwna 0 aplikacii/Pomoc Zawody Konto Wyloguij sie
Strona gléwna / test test

test test - konto

test test

Mazwa uzytkownika: tester
Adres e-mail: kozik1l@o2.pl
Junior nie
Debiutant nie
Telefon
Adres
Nazwa klubu:

+ Modyfikacia konta

+ Dodaj nowego psa
Twoje psy
Imie Rasa Plec¢ Wysokosc Data urodzenia Imie rodowodowe Weteran
Reks jamnik pies 20 cm 2002-10-10 Zmien / usun
Azor Kundel pies 40 cm 2000-05-11 tak zmier / usun

Rysunek 3.2: AgileWeb — ekran konta uzytkownika

3.2.2 Udzial w zawodach

Posiadajac konto w systemie uzytkownik moze zgtosi¢ udziat w zawodach do
dniach ich rozpoczecia. Przy kazdych czynnych zawodach widnie¢ bedzie od-
noénik zgtos uczestnictwo prowadzacy do formularza dodania lub modyfikacji
swojego zgloszenia udziatu.

Strona giéwna / zawody - testowe w test / modyfikacia zaloszenia

Zgloszenie do zawodow testowe w test

—Zgtoszenie nr 1:

Pies: Reks j
Konkurencja: Agility j
Kategoria wzrostowa: Small ﬂ

Zapisz zmiany | Anuluj/Zakaoricz | Usun to zgloszenie

Rysunek 3.3: AgileWeb — ekran modyfikacji zgloszenia w zawodach

Ekran z formularzem (rys. |3.3)) zawiera wszystkie zgloszenia danego uzyt-
kownika w tych zawodach. Przy istniejacych zgltoszeniach umieszczony jest
odnosnik Usun to zgltoszenie w celu jego anulowania. W kazdym zgtoszeniu
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uzytkownik musi wybra¢ jednego ze swoich pséw, konkurencje i kategorie
wzrostowa. Dostepne dla danego psa konkurencje oraz kategorie wzrostowe
sg uzaleznione od samej konfiguracji zawodéw ustalanej przez administrato-
ra oraz ewentualnie od wczesniejszych zgloszen w tych zawodach. Aplikacja,
poprzez AJAX, reaguje na wybér uzytkownika bez koniecznosci ponownego
tadowania formularza:

e po wyborze psa zostanie uaktualniona lista wyboru konkurencji (bazu-
jac na ewentualnych wykluczeniach pomiedzy jednoczesnym udziatem
w kilku konkurencjach);

e po wyborze konkurencji zostanie uaktualniona lista dostepnych katego-
rii wzrostowych w tej konkurencji oraz pojawi sie nazwa sugerowanej
kategorii wzrostowej bazujac na wysokosci danego psa.

Po uzupehieniu p6l formularza (psa, konkurencji i kategorii wzrosto-
wej), aby zgloszenie zostato zachowane, uzytkownik powinien nacisnaé Zapisz
zmiany. Uzytkownik moze modyfikowaé¢ (w tym i usuwacé) zgloszenia w za-
wodach do czasu ich rozpoczecia.

3.2.3 Zarzadzanie zawodami (administrator)

Zarzadzanie zawodami mozliwe jest tylko z konta o uprawnieniach admi-
nistratora. Wszystkie elementy dalej opisane znalezé¢ mozna pod zakladka
Zawody z menu aplikacji.

Strona gtéwna / lista zawodéw / zmiana konkurencii

Zmiana konkurencji

—Zmien konkurencje:

Nazwa konkurencji Opis KolejnoséDtug. toru Polacz z
Aqgility 1 0 Jumping x|usun
Jumping 2 0 Agility r|usun
Youngsters Dla mlodych psow 3 0 brak jusurﬁ

—Dodaj nowa konkurencje:
Mazwa konkurencji Opis Kolejnosé Diug. toru Potacz z
I I I Ibrak j

Wprowadz zmiany | Anuluj/Zakoricz |

Rysunek 3.4: AgileWeb — ekran modyfikacji konkurencji

Administrator powinien wpierw doda¢ odpowiednig ilo$¢ konkurencji (rys
3.4), ktére beda przypisywane poszczegdlnym zawodom. Samo przypisanie
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konkurencji do zawodéw odbywa sie przy dodawaniu nowych lub modyfika-
cji istniejacych zawodéw. Tworzenie konkurencji tacznych (bedacych zasad-
niczo tylko czescig wspdlna wynikéw biegéw z obydwu) odbywa sie poprzez
ustawienie pola Polgcz z na nazwe drugiej konkurencji. Jedna konkurencja
taczona moze sktadaé sie tylko z dwoch konkurencji.

Administrator moze ustawi¢ wykluczenia pomiedzy konkurencjami. Wy-
kluczenie polega na zabronieniu zawodnikowi startu w danej konkurencji,
jesli juz zgtosil swoje uczestnictwo do innej (wykluczajacej).

Strona aléwna / lista zawodéw / taczenie kategorii wzrostowych i konkurencii

bt aczenie kategorii wzrostowych i konkurencji

—Obecne polaczenia:

Konkurencja Kategoria wzrostowa

Agility j Small j usur
Agility j Medium j usun
Agility j Large j usur

Wprowadz zmiany | Anuluj/Zakoricz |

—Dodaj nowe potaczenie:
Konkurencja Kategoria wzrostowa

| Agility | | small |
Dodaj | Anuluj/Zakaoricz |

Rysunek 3.5: AgileWeb — ekran taczenia kategorii wzrostowych i konkurencji

Podobnie funkcjonuje ekran modyfikacji kategorii wzrostowych. Admini-
strator powinien utworzy¢ wszystkie wymagane kategorie wzrostowe zwraca-
jac szczegbdlng uwage na pola:

minimalna wysoko$é psa — uzywane przy sugerowaniu uzytkowniki kate-
gorii wzrostowej przy zgloszeniu oraz przy sprawdzaniu poprawnosci
zgloszen;

czasy SCT i MCT - majace udzial w liczeniu punktéw karnych za czas i
ewentualnej dyskwalifikacji;

Po zakonczonym przygotowywaniu konkurencji i kategorii wzrostowych ad-
ministrator powinien je powigzac, tzn. przypisaé poszczegodlne kategorie wzro-
stowe do konkurencji. Kazda konkurencja musi mie¢ przynajmniej jedna ka-
tegorie wzrostowa.
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3.2.4 Lista startowa (administrator)

Poczatkowo lista startowa (rys. [3.6) zawiera biegi w kolejnosci zgtoszen, a
zawodnicy nie maja numeréw startowych.

Strona giéwna / zawody - testowe w test / lista startowa

Lista startowa zawodow testowe w test

Skocz do:
+ Aqility
& Jumping
® Youngsters
e Zerdwka
Konkurencja: Agility
Kol. Nr start. Przewodnik Pies Kat. wzr.
small
1 1 Adminowicz Pierwszy zor small  usuf f zmied [/ w dot / w adre
2 AAS EBE Small  usun f zmien [/ w dot / w gdre
3 o] test test Reks Small  usun f zmien / w dot / w gdre
Medium
1 2 Jan Kowalski Burel: Medium usun f zmien / w dot / w adre
2 3 14 Reks Medium usun /zmien /w dot / w gdre
3 4 Adminowicz Pierwszy  Burek Medium usunf f zmien / w ddt / w adre
Large

Rysunek 3.6: AgileWeb — ekran listy startowej

System umozliwia automatyczne sortowanie listy w celu zapewnienia od-
powiedniego odstepu przed startem tych samych przewodnikéw (reguta FR-
Z-8 7z wymagan funkcjonalnych, tabela . Przesortowanie listy nada row-
niez kazdemu zawodnikowi numer startowy (o ile go nie ma).

Jesli istnieje potrzeba recznej poprawy kolejnosci startéow, administrator
moze dowolnie przesuwa¢ biegi poprzez naci$niecie “w gore” lub “w dot”.
Jesli po ostatnim sortowaniu listy zostaly dodane zgtoszenia nowych zawod-
nikéw, to nalezy nada¢ im numery startowe — albo poprzez ponowne automa-
tyczne przesortowanie listy albo poprzez odnosnik “Nadaj numery startowe” .
Uwaga — nie dotyczy to kolejnych zgtoszen zawodnika juz uczestniczacego w
zawodach, gdyz system dba o to, aby jedna para przewodnik—pies miata w
zawodach ten sam numer startowy w kazdym biegu.

Po zakonczonych czynnosciach modyfikacji listy startowej administrator
moze sprawdzi¢ poprawnos¢ zgloszen (szczegélowo oméwione w wymaganiu
Sprawdzenie poprawnosci zgloszen, rozdziat lub wyeksportowac ja do
pliku XML dla aplikacji AgileDesk.
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Zaréwno ekran listy startowej jak i jego pochodne (tj. ekran listy zgloszen,
ekran drukéw dla przebiegéw, ekran listy z miejscami na wyniki) posiadaja
swoje specjalne wersje do druku z alternatywnymi arkuszami styli CSS.

3.2.5 Wyniki zawodéw (administrator)

Po zakonczonych zawodach administrator musi zaimportowa¢ wyniki zawo-
déw z wezesniej wygenerowanego pliku przez aplikacje AgileDesk.

Konkurencja: Jumping

Medium, SCT: 15,00s, MCT: 30,00s
1 Azor  Adminowicz Pierwszy
Burek Jan Kowalski

Large, SCT: 10,00s, MCT: 20,00s

Pies Przewodnik Numer startowy Czas Punkty karne
Small, SCT: 20,00s, MCT: 40,00s btedy odmowy za czas lacznie
-- brak --

bltedy odmowy za czas lacznie
1 0 a 1
Dis.

8.6

[ 8]

bledy odmowy za czas lacznie

-- brak --
Konkurencja: Zerowka
Pies Przewodnik Numer startowy Czas Punkty karne
Small, SCT: 20,005, MCT: 40,00s btedy odmowy zaczas tacznie

-- brak --

Rysunek 3.7: AgileWeb — ekran wynikow zawodow

Operacja sprowadza sie tylko do wyboru pliku XML i przestania go do
aplikacji AgileWeb. Wezesniejsze wyniki danych zawodow zostana usuniete
przed importem nowych. W importowanych wynikach moga znalez¢ sie biegi
zawodnikow nieposiadajacych konta w systemie — pojawia sie oni na liscie
wynikow zawodéw oraz zostanie uaktualniona lista startowa.

Wyniki zawodoéw (rys. dostepne sag przez caly czas od ich wprowa-
dzenia. Ekran ten posiada posiadajg swoje specjalne wersje do druku z alter-
natywnymi arkuszami styli CSS tak, aby drukowana posta¢ byta czytelna.
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Rozdziat 4

Projekt aplikacji AgileDesk

4.1 Opis systemu

4.1.1 Wizja systemu

System ma na celu rozwigzanie problemow zwiazanych z obstuga przebiegu
zawodéw sportowych. Dzieki wykorzystaniu systemu:

e bedzie mozna wygodnie wprowadza¢ ostatnie poprawki do list starto-
wych bezposrednio podczas zawodow;

e zostanie usprawniony i znormalizowany proces rejestracji wynikéw bie-
goéw zawodnikow;

e uproszczone zostanie przetwarzanie wynikow z zawodoéw wraz z ich dru-
kowaniem.

4.1.2 Funkcjonalne wymagania odnosnie systemu

Obstuga list startowych — import list startowych zawodnikéw z pliku
XML, wyswietlanie ich w postaci przeznaczonej do druku i na ekranie moni-
tora/projektora.

Modyfikacje w czasie zawoddow — umozliwienie wprowadzania modyfika-
cji do list startowych czy danych uzytkownikow w trakcie trwania zawodow.
Zapisywanie pomiaréw biegéw — przyjmowanie i przechowywanie wyni-
kéw biegow zawodnikow i generowanie koncowej klasyfikacji z zawodow.
Potaczenie z AgileWeb — synchronizacja wynikéow zawodow z systemem

AgileWeb.
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4.1.3 Opis procesé6w biznesowych

Aplikacja AgileDesk obejmuje jedynie sam przebieg faktycznych zawoddéw.
Ich przebieg, z podzialem na gléwne czynnosci, przedstawia diagram

Rozpoczecie zawodow @

[Import list startowych z XML]

Czy nalezy zmodyfikowac listy startowe?

[TAK]

[NIE] [Ostatnie modyfikacje list startowychj

[Wys’wietlenie aktualnej listy startowej]

|

[Przeprowadzenie bieg()w]

!

[Wyéwietlenie i drukowanie koncowych wynikéw zawodéw]

!

[Eksport wynikéw zawodow do XML]

Zawody zakoficzone g
Rysunek 4.1: Organizacja zawodéw — schemat
Akcja Przeprowadzenie biegéw zostala z kolei opisana dokladniej na dia-
gramie Zawody dzielg sie na konkurencje, te na kategorie wzrostowe, a

do tych przyporzadkowane sa poszczegolne biegi. Stad tez na tym diagramie
trzy petle.
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Rozpoczecie biegow

Konkurencjaj

[K ategoria wzrostowa}

Bieg uczestnika

[Rejestracja wyniku biegu ur.zestnika]

[NIE]

Czy to ostatni bieg w tej kategorii wzrostowej?

[TAK]

Czy to ostatni bieg w konkurencji?
zy g ) INIE]

[TAK] [Zmiana wysokosci przeszkéd]i

Czy to ostatnia konkurencja w zawodach?

[NIE]
[TAK]

Zakonczenie biegow

Rysunek 4.2: Biegi w zawodach — schemat
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4.2 Wymagania funkcjonalne — przypadki uzy-
cia i scenariusze

4.2.1 Aktorzy
e Uzytkownik — Zdefiniowany jest tylko jeden aktor — uzytkownik.

A

Uzytkownik

Rysunek 4.3: AgileDesk — Aktorzy w systemie

4.2.2 Lista startowa

AgileDesk

Modyfikacja kolejnosci w liscie startowej
Import listy startowej z XML
A \
/ Usuniecie pozygji z listy startowej \
/
L |
<<invokes>> \ ' \e<include>>
“<<include>> \
: Wyswietlenie listy startowej Eccinclude» \\ \
Uzytkownik ) < Ty Y
Y N N Modyfikacja zawartosci pozycji listy startowej
Y <<invokes>3-.
i N
\ Y
\ Wydrukowanie listy startowej Y <<include>>
<<invokes>> \ i
Wyswietlenie listy na projektorze Dodanie nowych pozycji do listy startowej

Rysunek 4.4: AgileDesk — przypadek uzycia — Lista startowa

Import listy startowej z XML
Priorytet: wysoki



Opis:

. Wyswietlone zostaje [okno wyboru pliku] XML z lista startowa. W

oknie wyswietlone sa domyslnie tylko pliki XML (filtr ten mozna
zmieni¢ na wyswietlanie wszystkich plikow).

. Uzytkownik wybiera plik.

3. System importuje liste startows i wyswietla okienko z informacja

o pomyslnym wykonaniu operacji.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli wskazany plik nie byt w pra-
widtowym formacie listy startowej XML lub jego import nie powiod}
sie, to wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.

Wyswietlenie listy startowej

Priorytet: wysoki

Opis:

. Wyswietlone zostaje [okno listy startowej] na podstawie aktualne-

go stanu aplikacji.

. Lista sktada sie z wierszy — kazdy przedstawiajacy start jednego

zawodnika w danej kategorii wzrostowej i konkurencji.

. Uzytkownik moze modyfikowaé¢ kolejno$¢ tych wierszy poprzez

zmiane odpowiedniego pola tekstowego.

. Uzytkownik moze usunaé¢ wybrany wiersz poprzez naci$niecie na

odpowiedni przycisk.

. Uzytkownik moze modyfikowaé¢ pola tekstowe w wierszu tym sa-

mym modyfikujac dane tylko w nim. Modyfikacje nazwiska za-
wodnika lub imienia psa w danym wierszu nie oznaczaja jego mo-
dyfikacji w pozostatych.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jesli nie zostala wezytana zadna li-
sta startowa, stan aplikacji jest pusty lub uzytkownik prébowal zmienic
pole na niedozwolona warto$¢ (np. na pusta), to wyswietlony zostaje
komunikat o btedzie.

Wyswietlenie listy na projektorze, Wydrukowanie listy startowej

Priorytet: $redni (dla wy$wietlenia), niski (dla wydrukowania)

Opis:
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1. Wyswietlone zostaje [okno listy podgladu startowej].

2. Okno nie umozliwia modyfikacji zadnych danych — stanowi tylko
czytelniejszg forme przedstawienia listy.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: Jak w przypadku Wyswietlenie listy
startowey.

4.2.3 Wyniki biegéw

AgileDesk

Whprowadzenie wynikow biegow Wydrukowanie wynikéw koncowych

- /
T /

—_ .
o <<invokes>> /

e
— Fi

% . . o , | Wynikéw tacznych i dla
— Wyswietlenie wynikéw koncowych o
Uzytkownik ™
Eksport wynikéw koncowych do XML

Rysunek 4.5: AgileDesk — przypadek uzycia — Wyniki biegéw

Wprowadzenie wynikéw biegéw
Priorytet: wysoki
Opis:

1. Wyswietlone zostaje [okno wprowadzania wynikéw biegbéw| zawie-
rajace w wierszach poszczegélne biegi zawodnikéw (patrz przypa-
dek uzycia [(Wyswietlenie listy startowej)|) wraz z polami.

2. Uzytkownik moze wypetni¢ wyniki sktadajace si¢ na dany bieg,
tj.:

e liczba punktéw karnych za czas,

e liczba punktéw karnych za btedy,
e liczba punktéw karnych za odmowy;,
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® Czas.

3. Punkty karne za odmowy i btedy moga by¢ wprowadzane na zasa-
dzie wypelnienia pola tekstowego lub poprzez naci$niecie na przy-
cisk inkrementacji o zadang wartosc.

4. W kazdym wierszu jest przycisk uaktywniajacy pomiar czasu bie-
gu. Pierwsze jego wcidniecie wlacza pomiar, drugie wytacza i po-
woduje zapisanie zmierzonej wartosci w polu [czas] dla danego
biegu (nadpisujac obecna tam warto$¢). Pomiar czasu moze by¢
liczony w ten sposob dla wielu biegdow niezaleznie.

5. Jedli pole [czas] jest wypelnione, to uzytkownik moze nacisnaé
przycisk przelicz punkty powodujacy obliczenie ilosci punktow kar-
nych zwiazanych z przekroczeniem wartosci SCT ([$redni czas
przebiegu]). W przypadku, gdy [czas] przekracza wartos¢é MCT
([maksymalny czas przebiegu]), nastepuje dyskwalifikacja zawod-
nika w tym biegu. Kategoria wzrostowa, ktorej dotyczy dany bieg,
musi mie¢ wartosci MCT i SCT zdefiniowane.

6. Uzytkownik moze zdyskwalifikowaé zawodnika poprzez naci$niecie
na przycisk dyskwalifikacja.

7. Wszystkie wartosci dla danego biegu (wtacznie z dyskwalifikacja)
moga zosta¢ wyczyszczone poprzez nacisniecie na przycisk reset.

Eksport wynikéw koncowych do XML
Priorytet: wysoki

Opis:

1. Wyswietlone zostaje [okno wyboru pliku] XML dla wynikéw za-
wodéw. W oknie wys$wietlone sa domyslnie tylko pliki XML (filtr
ten mozna zmieni¢ na wys$wietlanie wszystkich plikow).

2. Uzytkownik moze wprowadzi¢ nazwe nowego pliku lub wybraé je-
den z dostepnych na dysku.

3. System eksportuje wyniki i wy$wietla komunikat o pomyslnym
wykonaniu operacji.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: W przypadku napotkania btedu pod-
czas eksportu lub braku wynikéow zawodéw wyswietlony zostaje komu-
nikat o bledzie.
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Wyswietlenie wynikéw koncowych, Wydrukowanie wynikéw kon-
cowych

Priorytet: $redni (dla wy$wietlenia), niski (dla wydrukowania)
Opis:
1. Wyswietlone zostaje [okno wynikéw zawodow].

Alternatywne zakonczenie scenariusza: W przypadku braku wynikow za-
wodow wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.

4.2.4 Obsluga stanu

AgileDesk

Uzytkownik
Odczyt stanu systemu

Rysunek 4.6: AgileDesk — przypadek uzycia — Obstuga stanu

Zapis stanu systemu
Priorytet: wysoki
Opis:

1. Wyswietlone zostaje [okno wyboru pliku], do ktérego zostanie za-
pisany stan systemu. W oknie wyswietlone sg domyslnie tylko pliki
XML (filtr ten mozna zmieni¢ na wys$wietlanie wszystkich plikow).

2. Uzytkownik moze wprowadzi¢ nazwe nowego pliku lub wybraé je-
den z dostepnych na dysku.

3. System zapisuje obecny stan i wy$wietla komunikat o pomyslnym
wykonaniu operacji.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: W przypadku napotkania btedu
podczas zapisywania do pliku wyswietlony zostaje komunikat o btedzie.
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Odczyt stanu systemu

Priorytet: wysoki
Opis:

1. Wyswietlone zostaje [okno wyboru pliku], z ktérego zostanie od-
tworzony stan systemu. W oknie wyswietlone sa domyslnie tylko
pliki XML (filtr ten mozna zmieni¢ na wyswietlanie wszystkich
plikow).

2. System odczytuje plik i ustawia prawidtowy stan.

Alternatywne zakonczenie scenariusza: W przypadku napotkania btedu
podczas odezytu pliku (np. jego nieprawidtowego formatu) wyswietlony
zostaje komunikat o btedzie.
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4.3 Wymagania funkcjonalne (reguly bizne-
sowe)

Tabela 4.1: AgileDesk — wymagania funkcjonalne — lista startowa

Nr Opis wymagania Pr.

FR-L-1 System musi importowadé [liste startowa)] z pliku XML | W
zgodnego z formatem uzywanym przez [AgileWeb)].

FR-L-2 System powinien umozliwi¢ reczna modyfikacje kolej- | W
nosci pozycji w [licie startowej].

FR-L-3 System powinien umozliwi¢ usuniecie, dodanie lub | W
modyfikacje pozycji z [listy startowej].

FR-L+4 Przy dodaniu nowej pozycji do [listy startowej] (z re- | W
guly FR—-L—3) system przechowa wprowadzone dane
jako nowego [zawodnikal.

FR-L-5 System powinien umozliwi¢ wydrukowanie zmodyfi- | N
kowanej [listy startowej] w czytelnej postaci.

FR-L-6 System powinien umozliwi¢ wyswietlenie zmodyfiko- | S
wanej [listy startowej| w czytelnej postaci (np. na pro-
jektorze).

FR-L-7 Obowiazkowymi polami w [liScie startowej| sa: W

- [imie i nazwisko uzytkownika] (napis)

- [nazwa psa] (napis)

- [pozycja na liscie startowej] (liczba catkowita nie-
ujemna)

- [numer startowy] (liczba catkowita nieujemna)

- [kategoria wzrostowal (napis)

- [konkurencja] (napis).

FR-L-8 System powinien umozliwi¢ sortowanie wyswietlanej | N
[listy startowej| (z reguly FR—L—6) po nastepujacych
polach: [nazwisko uzytkownika], [numer startowy].
FR-L-9 System powinien umozliwi¢ wprowadzanie dodatko- | N
wej informacji o [zawodnikach] takich jak: [obecnosé
na zawodach] (wartosé boolowska).

FR-L-10 Dodawane przez uzytkownika pozycje do [listy starto- | W
wej| sa umieszczane na jej koncu.
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Tabela 4.2: AgileDesk — wymagania funkcjonalne — wyniki biegéw i zawoddow

Nr Opis wymagania Pr.

FR-W-1 System powinien umozliwi¢ wydrukowanie [wynikéw | N
konicowych| w czytelnej postaci.

FR-W-2 System powinien umozliwi¢ wys$wietlenie [wynikéw | S
konicowych| w czytelnej postaci (np. na projektorze).

FR-W-3 System musi wyeksportowaé aktualne [wyniki zawo- | W

dow] do pliku XML zgodnego z formatem uzywanym
przez [AgileWeb].

FR-W—4 Wyswietlenie [wynikéw koncowych] (wymienionych w | S
regutach FR-W-1 i FR-W-2) obejmuje: wyniki
taczne (dla konkurencji taczonych) oraz wyniki dla
poszczegolnych konkurencji.

FR-W-5 Na [wynik] kazdego z biegow sktada sie: W
- ilo$¢ [punktéw] karnych za czas (liczba dziesigtna
nieujemna);

- ilo$é [punktéw] karnych za bledy (liczba catkowita
nieujemna);
- ilo$¢ [punktéw] karnych za odmowy (liczba catkowita
nieujemna);

- [czas] (czas z dokladnoscia do setnej czesci sekundy);
- [dyskwalifikacja] (warto$¢ boolowska).

FR-W-6 System ma umozliwi¢ uzytkownikowi reczne wprowa- | W
dzenie kazdego elementu [wyniku] biegu (wymienio-
nych w regule FR—-W-5) dla kazdej pozycji w [lidcie
startowej).

FR-W-7 System powinien umozliwi¢ przeprowadzenie pomiaru | W
[czasu] dla kazdego biegu. Rozpoczecie i zakonczenie
pomiaru odbywa sie¢ poprzez odpowiednia akcje uzyt-
kownika. Po zakoniczeniu pomiaru pole z [czasem] bie-
gu powinno zosta¢ wypetnione zmierzonym czasem.
FR-W-8 Doktadno$é pomiaru (z reguty FR—-W-7) okreslaja | W
mozliwosci sprzetowe i systemowe komputera z uru-
chomionym systemem.

FR-W-9 Niezaleznie od wykonania pomiaru [czasu] biegu (z | W
reguty FR-W-T7) uzytkownik powinien méc wpro-
wadzi¢ reczne poprawki.
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Tabela 4.3: AgileDesk — wymagania funkcjonalne — wyniki biegéw i zawodow
c.d.

Nr Opis wymagania Pr.
FR-W-10 | System powinien rozr6zni¢ [konkurencje|], w ktoérych | N
[uczestnicy] zdobywaja [punkty]| za pokonywanie prze-
szkod, od [konkurencji] z punktami karnymi za popel-
nione btedy lub odmowy.

FR-W-11 | Dla zwyktych [konkurencji] niewprowadzenie [czasu] | S
biegu oznacza brak startu zawodnika w tym biegu.
Dla [konkurencji] ze zdobywaniem [punktéw] (patrz
reguta FR—W-10) niewprowadzenie [czasu] nie niesie
zadnych dalszych konsekwencji.

FR-W-12 | Niewprowadzenie [punktéw karnych| oznacza warto$¢ | W
0.
FR-W-13 | Wprowadzenie wartosci [dyskwalifikacja] dla biegu au- | W
tomatycznie wytacza pola tekstowe do wpisania pozo-
statych parametréw biegu.

FR-W-14 | System powinien umozliwi¢ modyfikacje [wynikéw| | W
dowolnego biegu.
FR-W-15 | Drukowane lub wyswietlane [wyniki koncowe| (patrz | W
regulty FR-W-1 i FR-W-2) powinny by¢ posorto-
wane po ilosci punktéw. Rosnaco dla zwyktej [konku-
rencji] i malejaco dla [konkurencji] ze zdobywaniem
[punktow].

Tabela 4.4: AgileDesk — wymagania funkcjonalne — obstuga danych
Nr Opis wymagania Pr.
FR-D-1 System musi mie¢ mozliwos¢ zachowania i odtworze- | W
nia swojego stanu.
FR-D-2 Stanem aplikacji wymienionym w regule FR-D—-1 | W
jest aktualna [lista startowa], informacje dodatkowe
wprowadzone w regutach FR-L—4 i FR-L-9 oraz
aktualne [wyniki biegow].

FR-D-3 Import [listy startowej] (z reguty FR-1) wpierw czysci | W
(resetuje) stan systemu.
FR-D4 Format plikéw XML (wymienione w regule FR-L—-11 | W
FR—-W-3) zostanie okreslony w osobnej specyfikacji.
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4.4 Wymagania pozafunkcjonalne

Tabela 4.5: AgileDesk — wymagania pozafunkcjonalne

Nr Opis wymagania Pr.

NFR-1 System powinien mie¢ interfejs graficzny. W

NFR-2 System powinien moéc by¢ obstugiwany przez klawia- | W
ture lub myszke.

NFR-3 System powinien zapewni¢ bezpieczenstwo przecho- | S
wywanych danych uzytkownikéw oraz wynikow zawo-
dow.

4.5 Ograniczenia Srodowiskowe
Tabela 4.6: AgileDesk — ograniczenia srodowiskowe

Nr Opis wymagania Pr.

EC-1 System musi pracowa¢ w srodowisku Microsoft Win- | W
dows.

EC-2 System  powinien  pracowa¢ ~w  S$rodowisku | N
GNU/Linux.

EC-3 System nie powinien wymagaé¢ od uzytkownika insta- | S
lacji wielu dodatkowych aplikacji lub bibliotek.

EC-4 System powinien pracowa¢ na architekturze x86. W

EC-5 System powinien pracowa¢ niezaleznie od architektu- | N

ry.
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4.6 Diagram klas

Na diagramie [£.7] wyszczegolnione zostaly klasy uzyte w aplikacji AgileDesk.
Klasg ltaczaca elementy interfejsu uzytkownika jest GUI, dziedziczaca po
gtk:: Window. Za strukture danych oraz stan aplikacji odpowiada klasa Sta-
teManager. Ona tez agreguje w sobie klasy bezposrednio odpowiedzialne za
przechowywane dane, tj. Data (dane zawodéw, zawodnikow 1 biegbw, a takze
obstuga plikéw XML), StartingList (organizacja listy startowej) oraz Results
(wyniki zawoddw).

gtk::VBox

GUI_StartingList
- __read_only

1

Data

+ tournament_id

+ tournament_name
+ runs

+ max_run_id

+ size_categories

+ competitions

gtk::Window

GUI

- __state_manager

\l\

GUI_Results

GUI_Runs

0.1

- __timer

Rﬁ%h‘———_

1

0..1

StateManager

+ data
+ starting_list
+ results

+ is_ready

+ activate_about()

+ activate_quit()

+ activate_open_starting_list()

+ activate_open_state()

+ activate_save_results()

+ activate_save_state()

+ activate_window_edit_starting_list()
+ activate_window_show_starting_list()
+ show_data()

+ remove_data()

+ error_message()

+ message()

+ ask_question()

+ activate_window_enter_results()

+ activate_window_show_results()

+ attach_file_dialog_xml_filter()

+data

+ add_run()

+ load_from_xml()
+ make_clean_run()
+ update_run()

+ delete_run()

+ xml_save()

+ reset_run_results()

[y

StartingList

+ starting_list

+ build()

+ sort()

+ get_competition()

+ get_size_category()

+starting_list

+ clean_me()

+ add_run()

+ get_merged_results()

+ count_points_for_time_run()

-__state_manager

1.*
+ reset_run_results()
+ get_competition()
+ get_competitions()
+ get_merged_competitions()
+ get_size_category()
+ get_size_categories() Results
+ delete_run() + results
+ update_run() +results + results_merged_competitions
+ load_state() L. I3 build()
+ save_state() 1 + build_merged_competitions()
+ |oad_starting_list() + sort()
+ save_results() + get_competition()
+ sort_starting_list() + get_size_category()

+ sort_results()
+ get_results()
+ get_run()

+ get_runs()

Rysunek 4.7: AgileDesk — diagram klas
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Rozdziat 5
Aplikacja AgileDesk

5.1 Instalacja

5.1.1 Wymagania

Aplikacja projektowana i pisana byta z postawieniem na niezaleznosé¢ od sys-
temu operacyjnego, na ktorym ma pracowac. Przetestowana pod tym wzgle-
dem byta na Microsoft Windows XP oraz GNU/Linux, ale jej mozliwos¢
uruchomienia jest ograniczona tak naprawde tylko przez ograniczenia same-
go Pythona i biblioteki GTK+.

AgileDesk wymaga Pythona w wersji 2.4 lub 2.5. Najprawdopodobniej
bez przeszkod uda sie ja uruchomi¢ na planowanej wersji przejsciowej 2.6
(niedostepnej w momencie pisania aplikacji). Zrédla jak i przygotowane pacz-
ki dla roznych systeméw operacyjnych i architektur mozna pobraé¢ ze strony
domowej Pythona [14].

Podstawowa wymagana biblioteka jest GTK+ w wersji 2.10 lub nowszej,
ktora odpowiada za graficzny interfejs uzytkownika. Na stronie domowej [15]
udostepnione sg jej zrodta. Paczki dla systeméw Unix i GNU/Linux nalezy
zainstalowa¢ poprzez menedzer oprogramowania danej dystrybucji. Dla sys-
temoéw Microsoft Windows przygotowane wersje instalacyjne mozna pobraé
ze strony “Glade/GTK+ for Windows” [17].

Ostatnimi wymaganymi bibliotekami sa interfejsy GTK+ dla jezyka Py-
thon, czyli PyGTK, PyGobject oraz PyCairo. Tak jak w przypadku GTK+
instalacji na systemach Unix i GNU/Linux nalezy dokona¢ przez menedzer
oprogramowania. Dla Microsoft Windows przygotowane paczki instalacyjne
podane sa na stronach PyGTK [19].

65



5.1.2 Instalacja wymaganych komponenté6w na GNU /Linux

Instalacje wszystkich wymaganych komponentéw nalezy przeprowadzi¢ po-
przez menedzer oprogramowania danej dystrybucji. Przyktadowa instalacja
dla systemu Gentoo Linux:

emerge dev-lang/python
emerge x11-libs/gtk+
emerge dev-python/pygtk
emerge dev-python/pygobject
emerge dev-python/pycairo

H O H B H

5.1.3 Instalacja wymaganych komponentéw na Micro-
soft Windows

Po pobraniu archiwéw instalacyjnych ze stron wymienionych w rozdziale|5.1.1
nalezy po kolei zainstalowac je w nastepujacej kolejnosci:

1. Python (np. python-2.5.1.msi);

2. GTK+ (np. gtk-2.10.11-win32-1.exe);

3. PyGTK (np. pygtk-2.10.6-1.win32-py2.5.exe);

4. PyGobject (np. pygobject-2.12.3-1.win32-py2.5.exe);
5. PyCairo (np. pycairo-1.2.6-1.win32-py2.5.exe).

Przy domyslnej instalacji (bez zmiany miejsca docelowego) pliki poszczegdl-
nych bibliotek zostang umieszczone w katalogach:

1. Python — C:\Program Files\Python25;
2. GTK+ — C:\Program Files\GTK;
3. PyGTK, PyGobject i PyCairo w podkatalogach Pythona.

Ostatnim krokiem moze by¢ dodanie katalogu z interpreterem python.exe
(np. C:\Program Files\Python25) do $ciezki poszukiwan plikéw PATH dla
danego uzytkownika. Nie jest to krok konieczny, ale moze utatwi¢ pdzniej
prace z programenmn.
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5.1.4 Konfiguracja AgileDesk

Pliki aplikacji AgileDesk nalezy bezposrednio skopiowa¢ na dysk twardy do
wybranego przez siebie katalogu, przyktadowo C:\agiledesk\ (na tym kata-
logu dalej sie bedzie opieraé¢ niniejsza instrukcja). Aplikacji nie trzeba konfi-
gurowa¢ — domyslne ustawienia powinny by¢ odpowiednie. Jesli jednak uzyt-
kownik chcialby lepiej dostosowaé zachowanie AgileDesk do swoich potrzeb,
to znajdzie konfiguracje w pliku C:\agiledesk\config.py (plik tekstowy w
kodowaniu UTF-8). Wsrdd istotniejszych zmiennych tam sie znajdujacych
wymieni¢ nalezy:

DEBUG - boolean (True/False); okresla czy maja by¢ drukowane na stan-
dardowe wyjscie dodatkowe komunikaty o wykonywanych czynnoéciach
(przydatne przy debugowaniu);

WINDOW _WIDTH - integer; poczatkowa szerokosé¢ okna GUI,;
WINDOW_HEIGHT - integer; poczatkowa wysokosé¢ okna GUI;

POINTS _FOR_CLICK - integer; ilo$¢ punktéw przyznawana jednorazo-
Wwo przy nacisnieciu na przycisk popetnienia btedu przez zawodnika;

5.2 Instrukcja uzytkownika

5.2.1 Uruchomienie

Na platformie Microsoft Windows AgileDesk nalezy przejé¢ do katalogu z
aplikacja i uruchomi¢ ja poleceniem:

cd C:\agiledesk
C:\Program Files\Python\python.exe agiledesk

W przypadku pozostatych systeméw operacyjnych (tj. GNU/Linux, Unix)
wystarczy uruchomié¢ bezposrednio plik wykonywalny agiledesk.

AgileDesk posiada graficzny interfejs do pelnej komunikacji z uzytkowni-
kiem, aczkolwiek korzysta réwniez ze standardowego wyjscia do wyswietla-
nia komunikatéw o btedach czy wykonywanych czynnosciach (przy wlaczonej
opcji DEBUG).

5.2.2 Rozpoczecie pracy

Pierwsza czynnoécig po uruchomieniu programu musi by¢ wezytanie:
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1. listy startowej (CTRL+I lub z menu Plik — Importug liste startowg);
2. stanu aplikacji (CTRL+O lub z menu Plik — Wezytaj stan aplikaciji);

W obydwu przypadkach zostang wys$wietlone okna wyboru pliku. Przez stan
aplikacji rozumie sie wcze$niej utworzony plik poprzez Zapisz stan aplikacji
(réwniez z menu Plik).

5.2.3 Wyswietlenie i modyfikacja listy startowej

Liste startowa, po wybraniu z menu Zawody — Lista startowa, mozna mody-
fikowaé przez caly czas uruchomienia programu (rys. [5.1). Nalezy pamietaé
o nastepujacych regutach:

AgileDesk

Plik Zawody Informacje

—Agility (diug.: 0.om)
—Small (SCT: 20.0s, MCT: 40.0s)
[kolejnosc] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [usuri]

[6 ] [6 ] [Jan Kowalski ] IMaks ] [ usur l

—Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)

[kolejnosc] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [usuri]
[2 ] [3 ] [Jan Kowalski ] lReks ] [ usuri l
[3 ] [4 ] [Adminowicz Pierwszy ] IBurek ] [ usuri l

—Jumping (dhg.: 0.0m)
—Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)

[kolejnosE] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [usun]
[1 l [3 l [Jan Kowalski l IReks l [ usun l
[2 l [1 l [Adminowicz Pierwszy l lAzor l [ usuri l

Youngsters (dug.: 0.0m)

Zerowka (dug.: 0.0m)

—Dodaj nowy bieg

[konkurencjal [kat. wzrost.] [kolejnose] [nr startowy] [przewodnik] [pies]

3l 3l I ) I [ oo |

Rysunek 5.1: AgileDesk — ekran modyfikacji listy startowej

e lista jest sortowana przy wczytaniu, wiec zmiana pola kolejnosé nie
spowoduje zmiany kolejnosci wierszy na samym ekranie dopéki nie zo-
stanie on ponownie wyswietlony;
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e rekordy dodawane sg poczatkowo na koniec listy — zostang umieszczone
w prawidlowym miejscu przy ponownym wezytaniu ekranu (tj. wyko-
naniu sortowania);

e przy modyfikacji nazwiska przewodnika lub nazwy psa w jednym rekor-
dzie, to w gestii uzytkownika lezy zmiana tych danych w pozostatych
startach tego zawodnika;

5.2.4 Wprowadzanie wynikéw biegéw

Ekran dostepny z menu Zawody — WprowadZ wyniki (rys. wyswietla
aktualng liste startowa, ale z polami odpowiadajacymi poszczegdlnym bie-
dom, czasowi i dyskwalifikacji w celu wprowadzania wynikéw poszczegdlnych
biegdw.

[ AgileDesk H=EE]

Blik Zawody Informacje

Agility (diug.: 0.0m)
Small (SCT: 20.0s, MCT: 40.0s)
[kolejnosE] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [btedy] [odmowy] [za czas] [czas] [

dis.]
1 6 Jan Kowalski  Maks @E] @E] [0.0 HE‘ [0.0 lstart dis. reset

Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[kolejnosE] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [btedy] [odmowy] [za czas] [czas]

1 3 Jan Kowalski Reks @E] @B 0.0 ’@ 0.0 start @ reset
2 4 Adminowicz Pierwszy Burek @ B @ B 0.0 @ .0

=k
n

|
:

start

Jumping (diug.: 0.0m)

Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[kolejnosé] [nr startowy] [przewodnik] [pies] [btedy] [odmowy] [za czas] [czas] [dis.]

1 3 Jan Kowalski Reks @ B @ B 0.0 ’@ .0
2 1 Adminowicz Pierwszy Azor @ B @B 0.0 ’E .0

j
H
2]

start

§
:

start

Rysunek 5.2: AgileDesk — ekran wprowadzania wynikow biegow

Uzytkownik moze recznie wpisa¢ wartos¢ btedu lub nacisnaé przycisk +
inkrementujac pole o standardowa warto$¢ (ustalona w pliku konfiguracyj-
nym config.py w zmiennej POINTS_FOR_CLICK, domy$lnie 5).

System umozliwia pomiar czasu dla kazdego z biegéw niezaleznie poprzez
przyciski Start/Stop przy kazdym biegu w kolumnie [czas/. Jesli pole [czas/
jest wypelnione, system moze automatycznie obliczy¢ ilos¢ punktéw karnych
zwigzanych z przekroczeniem $redniego czasu przebiegu (SCT; widoczne przy
nazwie kategorii wzrostowej) lub ewentualnie zdyskwalifikowa¢ zawodnika po
przekroczeniu maksymalnego czasu przebiegu (MCT). W tym celu uzytkow-
nik powinien nacisnaé¢ przycisk licz.

69



W przypadku popehienia pomytki i checi wyzerowania wynikéw danego
biegu lub skasowania dyskwalifikacji, nalezy nacisnaé reset.

5.2.5 Wyniki zawodéw i eksport

AgileDesk

Plik Zawody Informacje

Agility + Jumping
Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)

[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]
1 3 Jan Kowalski Reks 0.0 0 0 0.0 0.0

Agility (diug.: 0.0m)
Small (SCT: 20.0s, MCT: 40.0s)

[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]
1 6 Jan Kowalski Malks 0.0 0 0 0.0 0.0
Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]
1 3 Jan Kowalski Reks 0.0 0 0 0.0 0.0
2 4 Adminowicz Pierwszy Burek 0.0 0 0 0.0 0.0 ]

Jumping (diug.: 0.0m)
Medium (SCT: 15.0s, MCT: 30.0s)
[nr startowy] [przewodnik] [pies] [czas] [btedy] [odmowy] [za czas] [tacznie]

(<]

Rysunek 5.3: AgileDesk — ekran wynikow zawodow

W dowolnym momencie mozna wyswietli¢ aktualne wyniki zawodéw (me-
nu Zawody — Wyniki zawoddéw), przy czym nie zawiera¢ one beda biegéw z
czasem réwnym 0,0 (rys. [5.3).

W celu przeniesienia wynikow do aplikacji AgileWeb nalezy dokonaé ich
eksportu do pliku XML. Po wyborze z menu Plik — Eksportuj wyniki zawoddéw
(lub skrét klawiszowy CTRL+E) ukaze sie okno wyboru pliku do zapisu.
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Rozdzial 6

Specyfikacje plikéw XML do
przechowywania i wymiany
danych

6.1 Lista startowa

6.1.1 Uzycie

Plik XML w tym formacie bedzie generowany przez aplikacje AgileWeb oraz
importowany przez AgileDesk. Zawiera¢ musi dane zawodéw (w tym liste
konkurencji i kategorii wzrostowych) oraz wszystkie zgloszenia zawodnikéw
i kolejnos¢ ich startu.

6.1.2 XML Schema

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
<xsd:annotation>
<xsd:documentation xml:lang="en">
Starting list schema for AgileWeb and AgileDesk.
Copyright (c) 2007 Krzysztof Kozlowski.
</xsd:documentation>
</xsd:annotation>
<xsd:element name="starting list" type="StartinglListType" />
<xsd:complexType name="StartingListType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="tournament_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="tournament_name" type="xsd:string" />
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<xsd:element name="competitions"
type="CompetitionsType" />
<xsd:element name="size_categories"
type="SizeCategoriesType" />
<xsd:element name="runs" type="RunsType" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="CompetitionsType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="competition" minOccurs="0"
max(Occurs="unbounded">

<xsd:complexType>

<xsd:sequence>

<xsd:element name="id" type="xsd:integer" />

<xsd:element name="merge_with_competition_id"
type="xsd:integer" />

<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:

element
element
element
element
element
element

name="order" type="xsd:integer" />
name="name" type="xsd:string" />
name="sct_time" type="xsd:decimal" />
name="mct_time" type="xsd:decimal" />
name="length" type="xsd:decimal" />
name="points_type"

type="xsd:integer" />
<xsd:element name="has_time" type="xsd:boolean" />

</xsd:sequence>

</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="SizeCategoriesType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="size_category" minOccurs="0"
max(Occurs="unbounded">

<xsd:complexType>

<xsd:sequence>

<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:

</xsd:sequence>

element
element
element
element

name="id" type="xsd:integer" />
name="order" type="xsd:integer" />
name="name" type="xsd:string" />
name="short_name" type="xsd:string" />

</xsd:complexType>
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</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="RunsType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="run" minOccurs="0"
max0Occurs="unbounded">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="user_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="user_full_name"
type="xsd:string" />
<xsd:element name="user_is_junior"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="user_is_debutant"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="dog_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="dog_name" type="xsd:string" />
<xsd:element name="dog_is_veteran"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="competition_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="size_category_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="starting_position"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="starting_number"
type="xsd:integer" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:schema>

6.1.3 Przyktad wygenerowanego pliku

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<starting_list
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="specyfikacja_xml_lista_startowa.xsd">
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<tournament_id>1</tournament_id>
<tournament_name>Przyktadowe zawody</tournament_name>
<competitions>
<competition>
<id>1</id>
<merge_with_competition_id>0</merge_with_competition_id>
<order>1</order>
<name>Agility</name>
<sct_time>12.5</sct_time>
<mct_time>25</mct_time>
<length>12.5</length>
<points_type>0</points_type>
<has_time>true</has_time>
</competition>
</competitions>
<size_categories>
<size_category>
<id>1</ID>
<order>1</order>
<name>Small</name>
<short_name>S</short_name>
</size_category>
</size_categories>
<runs>
<run>
<user_id>2</user_id>
<user_full_name>Jan Kowalski</user_full_name>
<user_is_junior>false</user_is_junior>
<user_is_debutant>false</user_is_debutant>
<dog_id>3</dog_id>
<dog_name>Azor</dog_name>
<dog_is_veteran>false</dog_is_veteran>
<competition_id>1</competition_id>
<size_category_id>1</size_category_id>
<starting_position>5</starting_position>
<starting_number>6</starting_number>
</run>
<run>
<user_id>3</user_id>
<user_full_name>Onufry Zagioba</user_full_name>
<user_is_junior>false</user_is_junior>
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<user_is_debutant>false</user_is_debutant>
<dog_id>4</dog_id>
<dog_name>Burek</dog_name>
<dog_is_veteran>false</dog_is_veteran>
<competition_id>1</competition_id>
<size_category_id>1</size_category_id>
<starting_position>6</starting_position>
<starting_number>7</starting_number>
</run>
</runs>
</starting_list>

6.2 Wyniki zawodow

6.2.1 Uzycie

Plik XML w tym formacie bedzie generowany przez aplikacje AgileDesk oraz
importowany przez AgileWeb. Zawiera¢ bedzie wyniki wszystkich biegéw za-
wodnikow.

6.2.2 XML Schema

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.o0rg/2001/XMLSchema">
<xsd:annotation>
<xsd:documentation xml:lang="en">
Tournament results schema for AgileWeb and AgileDesk.
Copyright (c) 2007 Krzysztof Kozlowski.
</xsd:documentation>
</xsd:annotation>
<xsd:element name="tournament_results"
type="TournamentResultsType" />
<xsd:complexType name="TournamentResultsType'">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="tournament_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="runs" type="RunsType" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="RunsType">
<xsd:sequence>
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<xsd:element name="run" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="user_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="dog_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="competition_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="size_category_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="time" type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="points_for_errors"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="points_for_time"
type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="points_for_denials"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="disqualification"
type="xsd:boolean" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:schema>

6.2.3 Przyklad wygenerowanego pliku

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<tournament_results
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="specyfikacja_xml_wyniki_zawodow.xsd">
<tournament_id>1</tournament_id>
<runs>
<run>
<user_id>2</user_id>
<dog_id>3</dog_id>
<competition_id>4</competition_id>
<size_category_id>b</size_category_id>
<time>6.6</time>
<points_for_errors>0</points_for_errors>
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<points_for_time>0.0</points_for_time>
<points_for_denials>0</points_for_denials>
<disqualification>false</disqualification>

</run>

<run>
<user_id>3</user_id>
<dog_id>4</dog_id>
<competition_id>4</competition_id>
<size_category_id>5</size_category_id>
<time>6.6</time>
<points_for_errors>0</points_for_errors>
<points_for_time>0.0</points_for_time>
<points_for_denials>0</points_for_denials>
<disqualification>false</disqualification>

</run>

</runs>
</tournament_results>

6.3 Stan systemu AgileDesk

6.3.1 Uzycie

Plik XML w tym formacie bedzie uzywany przez aplikacje AgileDesk do
przechowywania stanu systemu pomiedzy réznymi jego uruchomieniami. Ta-
ki plik musi przechowywaé¢ wszystkie informacje dotyczace zawodow, ktore
podlegaja tej aplikacji.

6.3.2 XML Schema

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
<xsd:annotation>
<xsd:documentation xml:lang="en">
Schema for AgileDesk application state file.
Copyright (c) 2007 Krzysztof Kozlowski.
</xsd:documentation>
</xsd:annotation>
<xsd:element name="agiledesk_state"
type="AgileDeskStateType" />
<xsd:complexType name="AgileDeskStateType">
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<xsd:sequence>
<xsd:element name="tournament_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="tournament_name" type="xsd:string" />
<xsd:element name='"competitions"
type="CompetitionsType" />
<xsd:element name="size_categories"
type="SizeCategoriesType" />
<xsd:element name="runs" type="RunsType" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="CompetitionsType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="competition" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="merge_with_competition_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="order" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="name" type="xsd:string" />
<xsd:element name="sct_time" type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="mct_time" type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="length" type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="points_type"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="has_time" type="xsd:boolean" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="SizeCategoriesType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="size_category" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="order" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="name" type="xsd:string" />
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<xsd:element name="short_name" type="xsd:string" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="RunsType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="run" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="user_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="user_full_name"
type="xsd:string" />
<xsd:element name="user_is_junior"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="user_is_debutant"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="dog_id" type="xsd:integer" />
<xsd:element name="dog_name" type="xsd:string" />
<xsd:element name="dog_is_veteran"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="competition_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="size_category_id"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="starting_position"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="starting_number"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="time" type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="points_for_errors"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="points_for_time"
type="xsd:decimal" />
<xsd:element name="points_for_denials"
type="xsd:integer" />
<xsd:element name="disqualification"
type="xsd:boolean" />
<xsd:element name="is_deleted"
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type="xsd:boolean" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:schema>

6.3.3 Przyklad wygenerowanego pliku

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<agiledesk_state
xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="specyfikacja_xml_agiledesk_state.xsd">
<tournament_id>1</tournament_id>
<tournament_name>Przyktadowe zawody</tournament_name>
<competitions>
<competition>
<id>1</id>
<merge_with_competition_id>0</merge_with_competition_id>
<order>1</order>
<name>Agility</name>
<sct_time>12.5</sct_time>
<mct_time>25</mct_time>
<length>12.5</length>
<points_type>0</points_type>
<has_time>true</has_time>
</competition>
</competitions>
<size_categories>
<size_category>
<id>1</ID>
<order>1</order>
<name>Small</name>
<short_name>S</short_name>
</size_category>
</size_categories>
<runs>
<run>
<user_id>2</user_id>
<user_full_name>Jan Kowalski</user_full_name>
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<user_is_junior>false</user_is_junior>
<user_is_debutant>false</user_is_debutant>
<dog_id>3</dog_id>
<dog_name>Azor</dog_name>
<dog_is_veteran>false</dog_is_veteran>
<competition_id>1</competition_id>
<size_category_id>1</size_category_id>
<starting_position>5</starting_position>
<starting_number>6</starting_number>
<time>6.6</time>
<points_for_errors>0</points_for_errors>
<points_for_time>0.0</points_for_time>
<points_for_denials>0</points_for_denials>
<disqualification>false</disqualification>
<is_deleted>false</is_deleted>

</run>

<run>
<user_id>3</user_id>
<user_full_name>Onufry Zagioba</user_full_name>
<user_is_junior>false</user_is_junior>
<user_is_debutant>false</user_is_debutant>
<dog_id>4</dog_id>
<dog_name>Burek</dog_name>
<dog_is_veteran>false</dog_is_veteran>
<competition_id>1</competition_id>
<size_category_id>1</size_category_id>
<starting_position>6</starting_position>
<starting_number>7</starting_number>
<time>6.6</time>
<points_for_errors>0</points_for_errors>
<points_for_time>0.0</points_for_time>
<points_for_denials>0</points_for_denials>
<disqualification>false</disqualification>
<is_deleted>false</is_deleted>

</run>

</runs>
</agiledesk_state>
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Rozdziat 7

Podsumowanie

7.1 Ocena realizacji wymagan

Projekt, bedacy czedcia niniejszej pracy, doktadnie okreslit wymagania funk-
cjonalne stawiane systemowi oraz ich priorytety (wysoki, sredni i niski). Po-
szczegblne priorytety zostaly opisane w rozdziale [1.5] Wszystkie wymagania
o priorytecie wysoki oraz $redni zostaly spetnione poprzez ich implementacje
w realizowanych aplikacjach.

Wisréd wymagan o priorytecie niskim zostata zaimplementowana tylko
czedé, gdyz przedstawiaja one miedzy innymi mozliwy najblizszy rozwdj sys-
temu w celu lepszego zaspokojenia potrzeb uzytkownikow. Wsréd niezaim-
plementowanych regut funkcjonalnych o priorytecie niskim sa dla aplikacji
AgileWeb:

e tworzenie konkurencji ze zdobywaniem punktow i uwzglednienie takich
w wynikach zawodéw (wymaganie FR—Z—16, tabela [2.3);

oraz dla aplikacji AgileDesk:

e drukowanie listy startowej z poziomu aplikacji (wymaganie FR—L—5,

tabela ;

e drukowanie wynikéw zawodéw z poziomu aplikacji (wymaganie FR—

W-1, tabela ;

e uwzglednienie konkurencji ze zdobywaniem punktéow w wynikach zawo-

déw (wymaganie FR—W-10, tabela
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7.2 Rozwdj systemu

Wykonany w ramach pracy magisterskiej system jest jednym z pierwszych w
Polsce (o ile nie pierwszym) w calosci poswieconych zawodom pséw sporto-
wych agility. Zostat zaprojektowany majac na uwadze specyfike tych zawo-
doéw i oczekiwania potencjalnych uzytkownikéw. Umieszczony na dotaczonym
do niniejszej pracy nosniku oprogramowania kod zrédtowy obydwu aplika-
¢ji udostepniony jest na zasadach licencji Wolnego Oprogramowania — GNU
General Public License w wersji 2 [26]. Wszystkie uzyte przy projektowaniu
i wykonywaniu aplikacji biblioteki, narzedzia czy jezyki programowania tak-
ze zaliczy¢ nalezy do Wolnego Oprogramowania. Dzigki temu system moze
by¢ dalej rozwijany przez dowolne osoby w réznym kierunku i ku zaspoko-
jeniu réznych potrzeb. Wolno$é nie tylko uzywania, ale i modyfikacji oraz
redystrybucji systemu byta intencja przyswiecajacg mi przy jego tworzeniu.

Rozbudowa poszczegdlnych aplikacji moze iS¢ w kierunku realizacji wyzej
wymienionych wymagan funkcjonalnych w celu lepszego zaspokojenia po-
trzeb ewentualnego klienta. Innymi aspektami rozwoju moze by¢ przeporto-
wanie kodu AgileDesk do jezyka Python w wersji 3.0, ktory ma zosta¢ wydany
w stabilnej wersji w sierpniu 2008 roku (wersja 3.0 wprowadza szereg zmian
w samej strukturze jezyka Python).

Ciekawg funkcjonalnoscig, z punktu widzenia potrzeb uzytkownika, moze
by¢ modul automatycznego kontaktowania sie aplikacji AgileDesk z Agile-
Web poprzez sie¢ internet w celu wymiany danych — bez koniecznosci ko-
rzystania z plikéw XML. AgileDesk majac dostep do internetu mogltoby w
tle uaktualnia¢ dane znajdujace sie w bazie danych AgileWeb. Stanowito-
by to réwniez zabezpieczenie podczas zawodow przed utrata juz zebranych
danych (zwiazana np. z awaria notebooka z uruchomiona aplikacja). Dzieki
zastosowaniu modelu Model-View—Controller przy budowie aplikacji Agile-
Web dodanie takiej funkcjonalnosci ani nie bedzie bardzo pracochtonne ani
nie bedzie wigzaé sie z koniecznoscig przebudowy architektury.
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